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uando recordemos el pasado 
año 2008, nos reiremos de la 
cantidad de voces que vaticina- 
ron el final del PC. Son muchos los que 
llevan años haciendo de adivinos, ame- 
nazando con el apocalipsis pero nada, 
no hay manera. El PC sigue vivo y ya va 
caminito de los 30 añitos de entreteni- 
miento sin descanso. Más que cualquier 
PlayStation, Nintendo o Xbox. 

Prueba de ello es que este mes, nues- 
tro laboratorio echa humo y hemos 
probado todas las novedades del mes, 
para que veáis cómo van a funcionar en 
vuestro ordenador. El grandioso «GTA 
IV», el alucinante «Fallout 3», el divertido 
«Sacred 2» o el histórico «Imperivm Civi- 
tas lll». Todos saben lo que es sobrevivir 
a nuetros 24 PC y sus 48 pruebas de ren- 
dimiento. ¡¡Nadie más lo hace!! 

En Hardware os damos un recital de 
monitores TFT, de los planos, para que 
vuestro escritorio parezca más grande y 
os deje espacio suficiente para vuestras 
cosas. Como siempre, tenemos los me- 
jores trucos paso a paso, ¡¡para vencer 
siemprel!!, la Comparativa de juegos de 
estrategia por menos de 10 euros más 
elaborada del mundo y los artículos Ex- 
pertos más sencillos y divertidos. 

Y como juego completo de regalo, «Pe- 
numbra Black Plague», un juegazo de 
aventuras en 3D que os dejará con la bo- 
ca abierta por la cantidad de misterios 





GTA IV 


¡iPor fin llega para PC!! Y de qué 
manera, con unos gráficos mejora- 
dos y la posibilidad de crear nues- 
tras propias películas y colgarlas 
en el Rockstar café. Además, 
una increíble historia y toda la 
libertad de siempre. Lo cierto 
es que la espera ha merecido la 
pena pero... ¿funcionará en tu 
PC? Descúbrelo con el alucinan- 
te Test que hemos preparado en 
nuestro laboratorio. 





Estrategia 


que vais a tener que descubrir. ¡¡Gracias 
| | | por disfrutar con nosotros de los juegos 
baratita LN A.  dePCyque paséis un próspero 2009!! 
dan | , : 1 : ' Dd A | A dE 1 6 , : $ a Y 
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SEAN ENANITOS 


Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible, En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 


hacer de general de campo, no 
te pierdas esta Comparativa: 
«Panzers ll», «Supreme Com- 
mander», «Sparta» y «Medieval 
Total War Kingdoms», ¡i¡Ytodos - 
por menos de 10 euros!! 
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Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así,no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor...imposible. 
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EMPIRE TOTAL WAR 


Guerra total, ahora 
tambien en alta mar 


Sega incorpora el espectáculo de las batallas 
navales a este nuevo capitulo de la serie 


Juego de Esytrategia para PC | El aje- go si cabe mucho más completo en el que 
treado siglo XVIII que vivió el continente el sistema de batallas, por otro lado, no ha 
americano, con la lucha por el dominio de sufrido cambios importantes. Nuestra obli- 
las aguas del Caribe o la fundación de los gación seguirá pasando no sólo por ejercer 
Estados Unidos, es el atractivo entorno en competentemente en el campo de batalla, 
el que se ambientará el enésimo capítulo sino por tratar de evitar la guerra mediante 
de la serie «Total War». Entre las principa- la diplomacia en los casos en que sea nece- 
les novedades, una sonada como es la in- — sario, gestionar con eficiencia la economía 
clusión de batallas navales en el juego; la de nuestra facción e invertir en el desarrollo 
otra, quizá incluso más importante, es que tecnológico de nuestro ejército, ¡Vamos, que 
se ha dado un paso de gigante no te faltará tarea que hacer! 0% 10 Pág79  NWWT 477 NOE 
en la tecnología de gráficos, id ricino iia ATA OA E BP O 
utilizada con respecto alos A AS ! OLanzamiento: Ya disponible 

otros capítulos de la serie, M4 o Más información: Atari, 

«Medieval ll» y «Rome». — ¿ Jn Tel. 9132942 35 

El resultado es un jue- M dl ds 
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El atractivo de las batallas navales es, sin duda, el reclamo más importante de «Empire Total 
War», que además ha renovado por completo toda la tecnología gráfica del juego. 









'Ármate de valor 

yenfréntate a 

las batallas más 
eales que nunca 
hayas jugado. 


A 


stras unidades en el campo de batalla durante la fase de planifica- 
ción, es momento de empezar la contienda... y de disfrutar del espectáculo. 


Sumérgete en la contienda como si  Lacalidad de algunas de las escenas nos 
fueses un soldado más en combate. hará dudar entre ficción o realidad. 











MIRROR'S EDGE 
¡Ay, que mareo! 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
Revolucionario y para estómagos a 
prueba de bomba. Así es «Mirror's Ed- 
ge», un juego de acción en primera 
persona de verdad, en el que veremos 
nuestras piernas y brazos al correr, sal- 
tar y trepar por los tejados de la ciudad 
en que se desarrolla el juego. Algo así 
como un Yamakasi extremo protago- 
nizado por una bella joven de rasgos 
orientales llamada Faith. Una "run- 
ner”, o mensajera de altura, a la 































El vértigo logrado por 


ne.” sus programadores 

que no dudarán en abatir para (PH sólo seve ICI 

evitar que lleve a su destino las h da por los combates 

importantes mercancías que en altura a los que se 
"Vértigo! + 11 Pág.79 suas 

transporta. ¡Vértigo! 22 11 Pág enfrentará Faith. 


OLanzamiento: Enero de 2009 
Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 492 60 00 
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MOUNT 8, BLADE 
Rol, al galope 


Juego de rol para PC | Friendware 
nos invita a iniciar el año de la mano 
de Paradox, responsables de sagas de 
renombre como «Hearts of Iron» o «Eu- 
ropa Universalis». Ambientado en un 
mundo abierto, llamado Calradia, nues- 
tro personaje tendrá absoluta libertad 
para desarrollarse en cualquier zona del 
inmenso mapa. De hecho, nuestras ac- 
ciones podrán tener consecuencias en el 
otro extremo del mundo, hasta el punto 
de que grupos de enemigos nos perse- 
guirán sigilosamente por todo el mapa 
para hacernos pagar por nuestros actos. 
Suena realmente bien. Y 12 Pág.79 


























FÉ En Calradia nos 
ll esperan muchas 
sorpresas. 


OLanzamiento: Principios de 2009 
Más inf.: Friendware, Tel. 91 724 28 80 
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MATA HARI 
Dejate seducir - 


Aventura para PC | Planeta DeAgostini 
nos traerá a principios de año una de las / 
aventuras gráficas más exquisitas de los 
últimos años, en la que han trabajado 

algunos de los genios de LucasArts 

que llevaron a este género a lo más ¿“MM 
alto en la década de los 90. Partiendo MB 
de la condena por espía que le llevó a “Y 
ser fusilada a principios del siglo XX 
en Francia, sus creadores han ideado 
una historia de intrigas políticas, trai- 
ciones, amor y mucha sensualidad, en 









- Mención especial 


Ed merecen sus grafi- 

el que el final de la famosa bailarina de- med 
enderá únicame de nuestra habilidad pil orre=oaliaaicine 
P b ' tal] t exquisito que pare- 
para probar su inocencia. Una aventura cen obras de arte. 


como las de antes. * 
EIA A PANAS NEC e, 
OLanzamiento: Principios de 2009 PAS 
Más inf.: P. DeAgostini, Tel. 93 4920889 Y 4d 


13. Pág.79 




















| 
eta de «Battle Forge»? | 
El juego de cartas y estrategia en | 
tiempo real de Electronic Arts lleva 
en fase beta desde principios de | 
noviembre de 2008. Todavía pue- | 
des participar en ella comprando 
una clave en http://eastore.ea.com 
por 6€, que se te descontarán al 
comprar el juego, “2. 14 Pág.79 | 


, sale la version PC de «The Last Remnant»? 
Tras arrasar estas navidades en 
Xbox 360, parece que la próxima 
versión de «The Last Remnant» en 
aparecer será la de PC, en el primer 
trimestre de 2009, antes incluso 





de los lanzamientos del año en el 
género del rol. *- 15 Pág.79 





len ( Jrigit 1s Wolverine»? | 
Conocido en nuestro país como 
Lobezno, el licántropo de los X- | 
Men será el doble protagonista de | 
la película y el videojuego que se | 
estrenarán en mayo de 2009. Nos | 
espera mucha acción y un elabo- 
rado guión en el que se revelará el 
E origen del personaje. “+ 16 Pág.79 | 
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Los buenos titulos 
| que nos esperan 

será lo más IN del 
2009 que empieza 














El hombre murciélago volverá a enfrentarse a sus fantasmas en Aunque la historia jugará un papel fundamental, la acción será el 
uno de los escenarios más inquietantes de la ciudad de Gotham. principal ingrediente de esta nueva aventura de Batman. 
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«Los Sims 3», «Dia- 
blo lll», «Starcraft 
Ib, «Street Fighter 
IV»... el abánico de 
juegazos que nos 
espera en 2009 es 
espectacular. 


2009 será el año 
de NC Soft. No en 
vano, en estos 12 
meses se espera el 
lanzamiento de dos 
de sus juegos más 
ansiados: «Guild 


Wars 2» y «AION». | 





La crisis económica 
que todo el mun- 
do sufre en estos 


meses, no parece 
haber afectado en 
exceso a la industria 
del videojuego. ¡Se 
anuncian en TV más 
que las colonias! 


Según el último 
estudio presenta- 
do por aDeSe, los 
usuarios con eda- 
des comprendidas 
entre los 35 y 44 
años juegan más 
con el PC que con 
las consolas. ¿Cues- 
tión de madurez? 





Nos parece nal 
gue a Microsoft le 


: vaya bien con su 


Xbox 360, pero no 
por eso tiene que 
olvidarse del PC. 
¡Queremos más! 


«Spore» es un buen 
juego, pero las ex- 
pectativas creadas 
en torno a él le 
han convertido en 
la gran decepción 
de 2008... según el 
New York Times. 





Lamentablemente, 
la crisis sh está afec- 
tando a nuestro 
bolsillo, y aunque 
siempre hay aho- 
rrillos para comprar 
un juego... ¡¿por qué 
no bajan un poqui- 
to sus precios?! 


El borrador de la 
ley de Protección 
Intelectual que está 
elaborando el go- 
bierno, impone un 
canon de 35€ al año 
por cada línea ADSL, 
¡Al final vamos a pa- 
gar hasta por tara- 
rear canciones! 


































BATMAN ARKHAM ASYLUM 


El regreso mas esperado 


El hombre murciélago está de moda, eso no 
hay quien lo discuta. Y es que la decepción que 
acompañó a la noticia de que no habría jue- 
go basado en el "peliculón" «El Caballero 
Oscuro», ya no lo es tanto ahora que sa- 
bemos que Eidos está desarrollando un 

nuevo juego basado en la franquicia de 
DC Comics. «Batman Arkham Asylum» si- 
túa la acción en el legendario asilo 
que aparece en algunos de 
los mejores comics del 
súper héroe, a donde el 
Joker se traslada tras 

escapar de la cárcel. 

Después de algunas 

semanas en que no se 

sabía absolutamente 

nada del jue- 
go, ahora por 
fin podemos mos- 
traros las primeras 
imágenes, en las que 
se nos presenta a un 


Batman híper-musculado (rozando el sobre- 
peso) y que nos recuerda a aquél que en su día 
, encarnase George Clooney en «Batman €: 
A Robin». De las pantallas, además de exhibir 
A: una calidad gráfica asombrosa, nos llama la 
k. atención ese aire a lo «Bioshock» que des- 
A tila, sello inconfundible de que la tecno- 
8 logía de gráficos utilizada ha sido, cómo 
"no, Unreal Engine 3.0. Una ambientación 
" magnífica para un lugar necesitado de luz 
como la prisión de Arkham, un siniestro 
lla. lugar en el que Batman deberá en- 

| frentarse a algunos de los villanos 
á más conocidos de los comics, enca- 
bezados todos 
ES ellos, cómo no, 
por el Joker 
y Harvey Dos 






















pi, 


dente es que «Batman Arkham 
a Asylum» puede ser sin duda una de 
Y las grandes sorpresas de este 2009 
. que acabamos de estrenar. EA 
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3.343 dias espera nc Jo a Duke 


Olo ql Je es lo mismo, | nueve al OS y do 
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S meses, que es el tiempo trans- 


currids desde que 3D Realms mostró las AE imágenes de su esperadísimo (y 
tanto) «Duke Nukem Forever». Las últimas noticias decían que saldría en 2008. 
Bueno, pues se nos marchó el año y seguimos sin saber de él. A ver si a finales de 
2009, coincidiendo con el 10% aniversario de su anuncio, hay más suerte. 
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Batman utilizará sus artilugios 
para combatir a los villanos. 





El asilo de Arkham, un lugar de 
pesadilla repleto de villanos. 





ú iluminación jugará un papel 
fundamental en la ambientación. 











Enir Gamac nia nac dala 
Epic Games, que nos dejo 
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Taba es FABLE con el 
| estándar CrossFireX. 
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: > F COMPACT 

'. STEERING WHEEL 

La versión compacta del Trust Vibration 

Feedback Steering Wheel que comenta- 

mos en esta misma página, muestra el 

aspecto que se puede ver a la izquierda. 

Es un conjunto de volante y pedales, con 
paa Force Feedback, 12 botones, 2 levas y 

| ¡Todo un volante con Force Fee- que, además, es compatible con PC, PS2 

| dback por menos de 40€! y PS3. Sólo cuesta 39,95€. 13 21 Pág.79 
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“Y ASUS R( JG 

L£. RAMPAGE Il EXTREME 

ls, Lo último en placas base es este modelo 
E?" de Asus para procesadores Intel Core ¡7, 
que permite sacar el máximo rendimien- 
to a los 12 GB de memoria DDR3-1800 
(con overclocking) que es capaz de ma- 
nejar. Integra además la tarjeta de sonido 
Con la nueva placa base de SupremeFX X-Fi. Su precio no es precisa- 
Asus, tus juegos volarán. mente bajo... ¡¡unos 411€!! PB 18: Pág.79 
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"» LOGITECH LS 1 

«Y LASER MOUSE 

No es habitual encontrar un producto de 
Logitech por sólo 24,99€. Sin embargo, 
esa es la realidad de este bonito LS1 Laser 
Mouse para ordenadores de sobremesa. 
Cuenta con recubrimiento de goma blan- 
da para una mayor comodidad, sensor 
| El LS1 Laser Mouse se presenta láser, dos botones y rueda de desplaza- 
| en varios colores distintos. miento vertical y horizontal. 3 22 'Pág.79 

A CRI -ATIVE SOUND 

Y BLASTER X-Fl NOTEBOOK 
Aunque ya lleva algunas semanas en 
la calle, no nos habíamos hecho eco de 
- ella hasta ahora. Se trata de una poten- 
te tarjeta de sonido X-Fi para portátiles, 
en formato ExpressCard. Cuesta 79,90€, 
pero con ella disfrutarás de estándares 
de audio como EAX 4.0, plegado Dolby y 











Junto al Wireless Receiver de 


Creative; un equipo perfecto. DTS. Un lujo para tu portátil. A 23. Pág.79 
E | Asu : 
AH 4670 DI 512MB 


Disfruta de toda la potencia de uno de los 
mejores chips gráficos de ATI a un precio 
muy competitivo: 103€, Con 512 MB de 
RAM GDDR3 y conexión PCI-Express 2.0, 
esta espectacular tarjeta es compatible 
con DirectX 10.1 y Shader Model 4.0, ¡Ade- 
más es muy compacta y ocupa una sola 
ranura de expansión del PC! fa 
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18. Pág.79 . 
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¡Pero que bien se ve! 


|. Empezaremos por decir que el modelo bási- 
code 24', el VW246, cuesta sólo 258€, y que 
la versión con WebCam de 1,3 megapíxeles, 
el VK246H, lo podéis conseguir por un poqui- 
to más: 284€, Ahora que ya sabéis que no es 
precisamente un artículo de lujo, os diremos 
que Asus ha diseñado este monitor pensan- 
do en los jugadores de PC y consola, ya que 
integra una tecnología llamada Splendid, 
que adapta el brillo y el contraste de la ima- 
| gen al tipo de escena que se está mostrando 
en ese momento. Cuenta con una resolución 
FullHD de 1.920x1.080 píxeles, un especta- 
cular contraste de 20000:1 y un tiempo de 
respuesta mínimo de tan sólo 2 ms. (de gris 
a gris). Integra dos altavoces estéreo de 3 Va- 
tios RMS cada uno, entradas DVI-D, D-Sub y 
HDMI. Y si todo esto os suena bien, os sonará 
mejor cuando os digamos que los mismos 








TRUS VIBRATION FE 
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Asus nos ofrece las especificaciones de una 
pantalla de televisión en un monitor de PC. 


modelos, en 26", con 1.920x1.200 píxeles de 
resolución, cuestan 344€ y 370€, respectiva- | 
mente. A 18 Pág.79 


an: ¿Ya disponible 
is inf.: eS Tel. 902 889 688 


-RING WHEEL 


¡Gira Mariano que nos la pegamos! 


No es necesario hacer ningún desembolso 
importante para hacerse con un buen volante 
de carreras. Trust, por ejemplo, nos ofrece es- 
te modelo Vibration Feedback Steering Wheel 
por apenas 49,95, IVA incluido. Entre sus ca- 
racterísticas más reseñables se encuentra 
la integración de un sistema Force 
Feedback, que nos permitirá vi- 
vir con más realismo nuestras 
"aventuras" sobre el asfalto. 
Para dotarlo de un mejor control, el 
volante está forrado con piel. Cuenta con 
pedales de acelerador y freno, 12 botones, 2 
levas y sistema de fijación combinado de ven- 
tosas y abrazaderas. YA 19. Pág.79 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Trust, www.trust.com 
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El volante es compatible tanto con PC como 
con las consolas PlayStation 2 y 3. 


Potencia oráfib que te dejara helado 






Un nuevo modelo de la serie que monta el ya 
famoso ventilador IceQ de HIS Digital. 





His nos acerca un nuevo modelo de la híper- 
refrigerada serie IceQ, en su versión 4 ya, con 
la que se obtiene un rendimiento espectacular, 
manteniendo eso sí una adecuada tempera- 
tura de funcionamiento. Basado en el chip 
gráfico de la serie HD4830 de ATI y con un 
* precio de 129,90€, la HD4830 IceQ4 ofrece 
una generosa configuración con la que no se 
nos resistirá ningún juego: GPU RV770 a 575 
MHz, 640 núcleos de proceso, 512 MB de me- 
moria GDDR3 a 1.800 MHz y compatibilidad con 
DirectX 10,1 y ShaderModel 4.0. Además permi- 
te la aceleración por hardware de estándares de 
alta definición de vídeo como el H.264/AVC. Una 
joya a muy buen precio. YA an Pág.7% 


O Lanzamiento: Ya disponible 
Má ás inf.: His Digital, www.hisdigital.com 





Protege tu PC con el Producto 
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Proactive WildList Detection. April 2007 to Mareh 2008. 


Fuente: AV-Test.org 





3 Reconocida tecnología anti-rootkit 
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Removal of Active Rootxits under Windows Vista. April 2008. 
Fuente: AV-Test,org 
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"El motor de Panda Internet Security es realmente potente. Sus niveles de detección 
de malware son muy elevados en todas las familias analizadas”. 
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Panda Internet Security 2009. Producto Recomendado. PC Today n* 211 [España, Noviembre 2008]. 





Cómpralo ahora en tu tienda habitual o llamando al 902 243 654 


PANDA | One step ahead. 
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1 RUN 'N' DRIVE 


Ayúdanos a elegir los mejores juegos E WIRELESS RUMBLE FORCE 
del año 2008 v llévat de est TOMA AAA Thrustmaster. 
E ano FUEVA E une OS SIA Mas información: 91 31192 90 id 
exclusivos regalos. ¡¡Escribenos ya!! OP 1 DUAL STICK 
NOJA WS GAMEPAD PC Y PS2 
1 VOLANTE COMPACT AN | Trust. Mas información: 
VIBRATION FEEDBACK 902 160 937 
STEERING WHEEL | 
Trust | 3 BANDOLERA 


Mas información: 902 160 937 | VIRGIN PLAY 
| Virgin Play. 


Mas información: 
917893550 


1 AURICULARES 5.1 
SURROUND USB 


OTE Trust 
2 TARJETA MICRO SD 1GB z a : 
PNY. Mas información: 91 594 43 53 Mas información: 902 160 937 














DA 


2 FLASH DRIVE 
USB 2.0 8GB 


PNY. Mas información: 
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2008 ha sido un año muy prolífico, con decenas 


- de títulos que merecen ser recordados de 


manera especial, Aquí tenéis un breve repaso. 


uando se termina un año, 

es divertido echar un vis- 

tazo atrás y comprobar a 
qué juegos les hemos dedicado 
todo nuestro tiempo libre, Y es 
que el PC de nuestros amores, 
por suerte, es la plataforma con 
mayor índice de juegos de cali- 
dad contrastada por metro cua- 
drado. Los hay divertidos, origi- 
nales, apasionantes y, sobre todo, 
diferentes a la inmensa mayoría 
de lanzamientos que no paran 
de copiarse unos a otros. 


EL AÑO DEL ROL 


Sí. 2008 ha sido el año donde 
mayor concentración de gran- 
des proyectos se han dado cita 
para combatir al todopoderoso 
«World of Warcraft». Nombres 
que venían sonando de años an- 
teriores decidieron lanzarse a la 
arena para ver si se hacían con un 
poquito del pastel: «Age of Co- 
nan», «Warhammer Online»... ¡y 
el propio «World of Warcraft» con 
su expansión «Wrath of the Lich 
King»! A la cita tampoco faltaron 
otros títulos de años anteriores y 
que movieron sus comunidades 
con nuevos add-on y contenidos 
extra, como «El Señor de los Ani- 
llos Online», «EverQuest ll», «Van- 
guard», «Star Wars Galaxies», etc. 
El otro rol, el que no es online, 
también tuvo su gran cargamen- 
to de maravillas. «Mass Effect», 


«Fallout 3», «Sacred 2», «Hard to 
Be a God» o «Space Siege» serán 
muy bien recordados. 


ACCIÓN A TOPE 


¡¡No podían faltar! Sería como un 
guiso sin pan. ¡¡Un desastre!! Los 
juegos de acción 3D son cada vez 
más espectaculares e increíbles. 
Y en PC todavía más. «Dead Spa- 
ce», «Far Cry 2», «Assassin's Creed 
Director's Cut Edition», «Call of 
Duty World at War», «Crysis War- 
head», «Prince of Persia», «GTA 
IV», «Tomb Raider Underworld», 
«Lost Planet Colonies», «Brothers 
in Arms Hell's Highway»... ¡¡si es 
que la lista no tiene final! 


AÚN HAY MÁS 


Pero no sólo de rol y acción 3D vi 
ve el jugador de PC. No. También 
hay otros géneros y otras maravi- 
llas que hay que probar, al menos, 
una vez en la vida. «Spore», del 
aclamado creador de «Los Sims», 
«Command é: Conquer Red Alert 
3», los «FIFA 09» y «PES 2009», 
«Imperivm Civitas ll», «Guitar 
Hero lll», «Need for Speed Under- 
cover», «Jack Keane»... ¡¡seguro 
que nos dejamos alguno!! 

Ha llegado el momento. Parti- 
cipad y con vuestros votos deci- 
diréis qué juegos son los mejores 
de 2008. Los vuestros. Los que Os 
gustan. A los que jugáis. 
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2008 será recordado como uno de los años más prolíficos en cuanto 
a Calidad y cantidad de juegos. ¿Cuáles son vuestros preferidos? 
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Red Alert 3 ¡Thy Kingdom Come — ¡Asalto a la Tierra  |The Legend — |Colonization 














¡a 
Z 
l 
Zl 
"Y 
O 
Y 
Ly 
x 
[e 
rm 
mí 
p 
YY 
a) 
ar 





=p ña did A 
«y [Sombras de Guerra o [Viva Piñata q ¡War Leaders Warhammer 40.000 a 4 [Warhammer Mark of q |WorldShi 
7 e es 9 10 11 12 
La Guerra Civil Española 











¡Clash of Nations Chaos Battle March 
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Tomb Raider 19 Turning Point 
Underworld ” | Fall of Liberty 
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Need for S; Speed 
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Legends of Rock 
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Age of Conan 


1 Jack Keane al Rescate 
Hyborian Adventures 
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Black Plague 












Sam g Max Enea Sherlock Holmes y 


O 


6 e 
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El Rey de los Ladrones 
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Axel Springer España, a través de sus revistas 
de videojuegos, concede los galardones a los 
mejores juegos del año para PC y consolas. 


sel momento de la verdad. 

Los Hobby Premios regre- 

san un año más para que 
todos vosotros, los lectores de las 
revistas más vendidas de video- 
juegos (Micromanía, Playmanía, 
Hobby Consolas, Nintendo Ac- 
ción y, por supuesto, Computer 
Hoy Juegos), nos digáis cuáles 
son los mejores títulos de año. 

Además, podéis participar de 

la manera más rápida y sencilla 
enviando mensajes SMIS con los 
códigos de vuestros aspirantes 
en cada una de las categorías: 
acción, estrategia, rol, simula- 
ción, deportivos, velocidad, 
aventuras, etc. Y de paso, 
podréis ganar alguno de 
los exclusivos premios 
que hemos puesto a 
vuestra disposición. 


Desde la redacción de Compu- 
ter Hoy Juegos, y de Axel Springer 
España, os queremos agradecer la 
confianza que depositáis en no- 
sotros mes a mes. Por eso, vuestra 
participación es, sin duda, el me- 
jor regalo que podemos recibir de 
todos vosotros. ¡Muchas gracias! 


















2 Assassin's Creed 3 | Call of Duty 
” [World at War 





21 ooo 





d envian d 








A| Eeminand 8 quer 
Red Alert 3 


10 Guitar Hero lll 
Legends of Rock 





" ¡Underworld ES Age of Reckoning 
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MALETAS EEN 
O E E A Ñ 
| e MEJORESCHJ Y sigue estas instrucciones. 


e Las votaciones se realizarán siguiendo una combinación de 
letras + número. 


e La letra define el género del juego. El número define el juego 
por el que quieres votar. 


o Si, por ejemplo, quieres votar a «GTA IV» como mejor juego 
del año de ACCIÓN, la combinación correcta sería B11. 


e Un ejemplo de un mensaje válido para la votación sería uno 
como el siguiente: MEJORESCHJ) A1 B8 C4D2... 


e Puedes enviar tantos mensajes como desees. 


e Sólo puedes votar a un juego por género/categoría en cada 
uno de los mensajes enviados. 


e Tras completar todas las combinaciones para los distintos gé- 
neros, y la de la compañía y juego del año, debes incluir al 
final del mensaje tus datos personales (nombre, apellidos, 
dirección, etc.) para ponernos en contacto más fácilmente. 
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“¡Wrath of the Lich King 


un mensaje SMS 





ATEO 


1. COSTE MÁXIMO POR CADA MENSAJE 
1,20 EUROS + IVA. 


2.. VÁLIDO PARA MOVISTAR, VODAFONE, 
ORANGE, EUSKALTEL Y YOIGO. 


3. LOS PREMIOS NO SERÁN CANJEABLES 
POR DINERO. 


4. NO SE ADMITIRÁN RECLAMACIO- 
NES POR PÉRDIDA DEL SERVICIO DE 
CORREOS. 

5, LOS GANADORES SERÁN PUBLICADOS 
EN PRÓXIMOS NÚMEROS DE COMPUTER 
HOY JUEGOS. 


6. EL HECHO DE TOMAR PARTE EN ESTE 


SORTEO IMPLICA LA ACEPTACIÓN 
TOTAL DE SUS BASES. 


7. VÁLIDO ÚNICAMENTE EN TERRITORIO 
ESPAÑOL. 


8. FECHA LÍMITE PARA PARTICIPAR: 26 DE 
ENERO DE 2009. 


En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia 
de de Protección de Datos Personales, te informamos de 
quetus datos personales formarán parte de un fichero cuyo 
responsable es Axel Springer España, $, A., cuya finalidad es 
tramitar el envío del regalo en el caso de salir ganador del 
sorteo. Puedes ejercer tus derechos deacceso, rectificación, 
cancelación y oposición dirigiéndote por escrito a Axel 
Springer España, 5. A, Y/ Santiago de Compostela, 94,24. 
planta - 28035 Madrid 
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¡¡Ya está casi a punto! 
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Herramientas Oficiales: Diseñador de Casas Plus « Gestor de Contenido 
+ Parcire Los Sims 2 Comparten Piso + Todos los Parches y Actualizaciones 
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«Prince of Persia» es acción rápida y dinámica con un guión que 
atrapa y que nos hará disfrutar durante horas. 


ACCION e La nueva aventura del Principe cambia radicalmente de 
escenario, personajes e historia. Y ya os adelantamos que es... ¡¡lo más!! 


a saga «Prince of Persia» 

es conocida desde ha- 

ce años y siempre se ha 
mantenido fiel a unas ideas 
básicas. Incluso cuando dio el 
salto a las 3D hace unos años, 
la base del juego de controlar 
al protagonista, midiendo sus 
movimientos al milímetro para 
evitar una caída precipitada se 
mantenía. Ahora, después de 
la espectacular trilogía de «Las 
Arenas del Tiempo», Ubisoft ha 
decidido darle un nuevo giro al 
universo presentando una aven- 


tura que nada tiene que ver con 
lo visto anteriormente. 

En esta ocasión, viviremos la 
ruptura del sello que guarda al 
dios de la oscuridad. Y es que 
desde tiempos ancestrales, el 
equilibrio entre el bien y el mal 
se ha mantenido gracias a un 
pueblo de guerreros. Estos hom- 
bres y mujeres fueron elegidos 
por el dios de la luz, Ormazad, pa- 
ra salvaguardar un templo don- 
de el oscuro Ahriman había sido 
atrapado. La última sacerdotisa 
de esta estirpe, Elika, será la res- 


ponsable de volver a encerrar a 
Ahriman y nosotros, en el papel 
de Príncipe, le acompañaremos 
en tan épica aventura. 


«Prince of Persia» incluye nove- 
dades que lo convierten en un 
título completamente nuevo, 
El reto está en controlar al pro- 
tagonista, midiendo sus movi- 
mientos al milímetro para evitar 
una caída al vacío, y en su habi- 
lidad para manejar armas. => 
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AMARRES 


La corrupción se extiende por el mundo y nosotros sere- Existen personajes secundarios que son parte del ejérci- El príncipe es todo un saltimbanqui capaz de realizar 
mos los encargados de limpiar cada escenario. Elika será to de Ahriman y a los que nos enfrentaremos en varias espectaculares saltos y épicas acrobacias. Elika nos ayu- 
nuestro seguro de vida en esta misión. ocasiones hasta vencerlos. ¡¡Sin miedo!! dará en muchas ocasiones a llegar más lejos. 


El físico del Príncipe es espectacular, como demuestra  Enlos combates, Elika usará su magia para dañar a los 
su capacidad para sortear los peligros y las caídas. enemigos mientras el príncipe los remata. 





NN REE ganaba ota 
A opinen crm Da ce 
IIA nes 


a 
PRO 


ni es 


Al volar por los escenarios debemos evitar por todos los 
medios golpearnos contra los objetos. 


Los combates son alucinantes. Tanto, que podremos reali- 
O pereceremos. zar combos de hasta... ¡¡16 golpes seguidos!! 


Tres extraños guerreros buscan a la chica con 
ahínco, aunque por ahora ha escapado... 


Una muchacha que parece en apuros nos en- 
cuentra en un desfiladero. Se llama Elika. 


El juego comienza con el príncipe perdido e 


n una tormenta de 
arena. Está buscando a su burra (literal), cargada de tesoros. 


Pero Elika utiliza su magia para salvar al prín- 
cipe en el último instante... ¡¡bien!! 


Cad A 


Los guerreros han dado caza a la chica. Es hora. 
de enfrentarnos a ellos a mamporros. 





Decidimos seguir a Elika a lo largo del desfi- 
ladero, sorteando peligrosos saltos. 


El príncipe falla 


en uno de los saltos, cayen- 
do irremediablemente al vacío... 


"El juego está concebido como un puzzle 
que debemos superar salto a salto” 


-) Comenzaremos con el prín- 
cipe buscando a su mejor amiga, 
una burra cargada con tesoros 
que ha perdido por un desfilade- 
ro lleno de peligros. Es ahí cuan- 
do se encuentra con Elika, que 
está siendo perseguida por unos 
soldados y que será el punto de 
unión entre ambos personajes. 
Este comienzo servirá para ofre- 
cernos un ligero tutorial con los 
movimientos básicos y las accio- 
nes que debemos llevar a cabo 
para superar los primeros distin- 
tos obstáculos del juego. 

Elika es un personaje que nos 
acompañará a lo largo y ancho 
del juego, y pese a que no la po- 
demos controlar, ella nos ayuda- 
rá en incontables ocasiones. Para 
empezar, puede sanarnos duran- 
te las peleas e incluso participar 
en ellas gracias a su poderosa 
magia. Pero además, también 
nos mostrará el camino a seguir y 
será imprescindible para sortear 
algunos saltos que, de otra ma- 
nera, serían imposibles de salvar. 

El juego esta concebido como 
un gran puzzle del que debe- 
mos escapar sanos y salvos. Los 
lugares que visitemos estarán 
llenos de recovecos, cornisas, 
plataformas, ventanas, huecos 
y palancas que debemos usar y 
activar para encontrar la salida. 


El apuesto chavalín puede hacer 
"casi de tó” con una alegría que 
da envidia y, lo mejor de todo, 
la forma de llevar a cabo todas 
estas combinaciones desde el 
teclado serán sencillas y efec- 
tivas, aunque no seamos unos 
príncipes profesionales. 

Para las batallas contra los ene- 
migos, Ubisoft se ha inventado 
un sistema de lucha realmente 
dinámico donde, encima, pode- 
mos controlar la acción fácilmen- 
te y realizar diferentes combos 
de hasta 16 golpes seguidos. Con 
espada, saltando, a puñetazo 
limpio... ¡¡nosotros elegimos en 
todo momento cómo queremos 
derrotar a los enemigos!! 


VALORACIÓN 


La serie alcanza su cénit en el de- 
sarrollo de esta particular nueva 
versión de «Prince of Persia». 
Con unos gráficos alucinantes y 
la inclusión de unas tres dimen- 
siones más extremas que nunca, 
nos encontramos ante la versión 
más fresca de las vistas hasta 
ahora. Sin duda, encandilará a 
muchos jugadores por sus grá- 
ficos, puzzles e infinitas posibi- 
lidades. Amén de un “pedacho" 
guión completamente traducido 
y doblado al castellano. £ 


Visualmente es espectacular con un diseño de los escenarios y per- 
sonajes absolutamente delicioso. ¡¡Pero fijaos qué tamaño!!! 
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AAA LAA 
Un título de éxito, que basa todo su potencial en una explosiva mezcla de 
hatallas épicas, puzzles sencillitos, saltos espectaculares y un entretenido 
guión. Muy divertido y completo en todos los sentidos. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en castellano. ADECUADOPPARA 


El príncipe demuestra su arte a la hora de 
combatir. Los enemigos no le durán nada. 


EA 


El príncipe acompaña a Elika hasta el Árbo 
de la Vida. La aventura ha comenzado. 





Esta nueva expansión nos ofrece menos gestión y más acción, 
con inéditas unidades y muchas más tácticas de combate. 





ESTRATEGIA o La estrategia vuelve a la Segunda Guerra Mundial para 
ofrecernos espectaculares combates. ¡¡A disfrutar!! 


ompany of Heroes Tales 

of Valor» es la segunda 

expansión autoejecuta- 
ble del aclamado «Company of 
Heroes», de Relic Entertainment, 
que nos propone, está vez, com- 
batir en tres campañas distintas 
controlando a los ejércitos más 
activos de la Segunda Guerra 
Mundial. ¡Todo por la patria!! 


Uno de los principales cambios 
que se van a producir en esta 


a 
ES 


segunda expansión es que pa- 
ra conseguir suministros ya no 
servirá con conquistar las distin- 
tas zonas en las que se divide el 
mapa, que nos permitían crear 
unidades y arrasar al enemigo. 
Ahora, nuestro mayor sustento, 
la munición y el combustible, lo 
conseguiremos directamente de 
los enemigos abatidos. Aunque 
quedarnos sin él no será ningún 
quebradero de cabeza ya que el 
título está más enfocado a los 
combates tácticos que a la reco- 
lección de recursos por el mapa. 


Muestra de ello es que los edi- 
ficios, los socavones, arbustos, 
o cualquier elemento a nuestro 
alcance, puede ser utilizado por 
nuestras unidades como para- 
peto ante el fuego enemigo. 
Hasta las condiciones climatoló- 
gicas influirán en los combates, 
ya que si llueve, por poner un 
ejemplo, seremos testigos de 
cómo nuestros vehículo ralen- 
tizan el paso por el barro. 

En esta nueva versión, se ha 
dado más importancia a la ca- 
lidad que a la cantidad, por eso 








Hay que utilizar el terreno en beneficio propio para cu- 
brir a nuestro hombres del fuego enemigo o, bien, para 
obtener una posición ventajosa sobre el enemigo. 


Alemanes: el ejército Nazi será uno de los selecciona- 
bles. ¡¡Podremos manejar a sus míticos Panzer! 


El motor gráfico ha sido mejorado para ofrecernos unos 
escenarios mucho más espectaculares. Ahora todo, todo, 
podremos destruirlos a base de obuses. 


MEE 


Además de un montón de vehículos encontraremos va- 
rios tipos de soldados y dependiendo de su rango, arma 
o habilidad, debemos darle un uso específico. 


Americano: no podía faltar el ejército que deci 
rumbo de la guerra. ¡¡A por los alemanes!! 
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: PR de ES 
Se ha reducido el número de tropas que controla- 


mos, así que hay que cuidarlas mucho más. 











El control cambiará en un tanque. Con las te- 
clas de dirección manejaremos los movimien- 
tos y con el ratón la torreta de disparo. 








Apuntar será mucho más sencillo, ya que se- 
rán los botones del ratón los que dictaminen 
dónde irá el proyectil que lancemos. 








Hay que estudiar bien el escenario antes de poner- 
se manos a la obra. ¿Dónde les emboscaremos? 





el número de tropas a nuestro 
mando. Tanto es así, que en al- 
gunas misiones tan sólo contro- 
laremos, por ejemplo, un vehícu- 
lo con tres tripulantes. La razón 
principal de este recorte es que 
se ha enfocado el título mucho 
más a la táctica que a la estrate- 
gía, teniendo que gestionar co- 
rrectamente los pocos efectivos 
militares que nos dejan. 

Otro de los cambios radicales 
que ha efectuado Relic en esta 
expansión es sobre el control: 
ahora será mucho más directo y 
esta enfocado a la acción. Así, po- 
dremos controlar un Panzer ale- 
mán directamente con nuestro 
ratón, disparando a discrección 
y no a través de órdenes, como 
se realizaba en juegos anteriores. 
¡¡Vamos, que somos nosotros los 
que apuntamos directamente!! 

Con respecto al modo multiju- 
gador, lo único que nos ha reve- 
lado Relic es que seguirá la este- 
la dejada por las dos anteriores 
versiones y que nos sumergirá 
en divertidos combates contra 
cualquier rival de la tierra. 





«Company of Heroes Tales of 
Valor» es una expansión autoju- 





Se ha suprim 


gable, independiente de «Com- 
pany of Heroes» y si bien es cier- 
to que el desarrollo, la apariencia 
e, incluso la intensidad, han 
cambiado bastante, se nota que 
pertenece a la misma serie. 

¿La mejor forma de describir 
este título? Es divertido, entre- 
tenido y lleno de acción, con 
refriegas espectaculares donde 
la gestión de recursos es prácti- 
camente nula. Además, los cam- 
bios añadidos por Relic dotan al 
título de mucha más variedad y 
espectacularidad. Por ejemplo, la 
climatología, además de ofrecer- 
nos espectaculares escenas de 
lluvia, influirá directamente a la 
hora de mover a nuestras tropas. 

También, el apoyo aéreo esmás 
intenso y la inteligencia artificial 
de los enemigos ha sido mejo- 
rada, si cabe, para ponernos las 
cosas mucho más difíciles y que 
no sólo se limiten a huir cuando 
están en inferioridad numérica. 
Ahora, decidirán maquiavélicos 
planes para romper nuestras 
líneas por varios frentes, sin es- 
perar a que seamos nosotros los 
que demos el primer paso. 

Sin lugar a dudas, esta saga se 
encuentra en los más alto del 
pedestal de juegos preferidos de 
estrategia táctica. «Company of 
Heroes» vuelve para triunfar, Y 









ido la recolección de recursos, tan sólo tendremos que 


coger la munición y el combustible que suelten los enemigos. 


sin. 
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ACCIÓN - Conseguir el sueño americano pasa 
por superar a policias corruptos, pandilleros y 
mafiosos en la gran ciudad. ¿Te atreves? 


sel sexto de una saga que 
cosechó escasos laureles 
en sus dos primeros jue- 
gos, aunque fue a raíz de «GTA 
lll» y su Liberty City cuando el 
rumbo cambió gracias a un plan- 
teamiento 3D realmente com- 


pleto e innovador. ¿Su secreto? 


Libertad absoluta de movimien- 
tos y centenares de tareas que re- 
solver dentro de una ciudad con 
muchos kilómetros cuadrados. 

A aquel sonoro éxito le sucedió 
el "ochentero" «GTA Vice City», un 


"noventero" «GTA San Andreas» 
y, ahora, volvemos a la ciudad 
que vio nacer a esta exitosa saga: 
Liberty City, en una época actual, 
que amplía notablemente las op- 
ciones de juego y los kilómetros 
"recorribles" de sus antecesores, 
En el juego tomaremos el man- 
do de Niko Bellic, un antiguo sol- 
dado serbio que decide viajar a la 
ciudad de Liberty City tras recibir 
una llamada de su primo Roman. 
Éste“le vende la moto” de lo fácil 
que es vivir a cuerpo de rey 














| 











El guión es una pieza fundamental y nos mantendrá pegados ala si- 
lla durante horas. Pese a no contar con voces dobladas al castellano, 
los subtítulos nos ayudarán a entender todo lo que ocurre. 


Joder... Tengo que contarte... Ayer por la noche fue inc 


«GTA IV» no está recomendado para menores de 18 años. 
Su lenguaje soez y las acciones de dudosa moralidad que nos 
tocarán realizar para avanzar son las principales razones. 


ASÍ SE JUEGA: HA 


l sobrevivir. Más adelante conseguiremos armas de todo tipo. 


de 





Al principio Niko tendrá que apañárselas con sus puños para 


“Son tantas las cosas que podemos hacer, 
que «GTA IV» es casi, casi infinito” 


==)» en esta urbe, pero su gozo en 


pozo. Nada más llegar se dará 
cuenta de que su primo es un 
“pringao” de tres al cuarto al que 
tendrá que sacarle las castañas 
del fuego. Esto le llevará a meter- 
se en un mundo oscuro donde la 
ilegalidad, violencia y delincuen- 
cia van cogidas de la mano. 

"Pisar o ser pisado", ésa será la 
cuestión que nos tocará decidir 
a lo largo de este genial «GTA IV» 
que apunta muy, muy alto, 
























"») Las persecuciones son espectaculares ya que 
Ez, el tráfico nos exigirá conducir al límite. 


COMO SE JUEGA 


de 


Libertad absoluta. Ésa es la idea 
central y "leitmotiv" original de 
un juego que pone en nuestras 
manos herramientas muy sofisti- 
cadas para sobrevivir en un lugar 
tan salvaje como Liberty City. 
Tras un largo viaje en barco 
desde Europa, aparecemos en 
el puente donde nuestro primo 
nos espera. En ese momento 
nos daremos cuenta de que son 
infinitas las posibilidades de mo- 
vimiento que tenemos por toda 
la ciudad que, a su vez, está divi- 
dido en cinco grandes distritos: 
Alderney, Bohan, Broker, Dukes 
y Algonquin. A bordo del primer 
vehículo que veamos (moto, 
coche, camión, autobús, etc.) 
tendremos que llegar a los pun- 
tos de acción donde nos dan las 
misiones principales que 
van desarrollando el ex- 
tenso argumento. 
Allí, veremos a nuestro 
primo, que nos irá guian- 
do con sus consejos has- 
ta convertirnos en todo 
un mafioso de los bajos 
fondos de Liberty City. Al 
empezar debemos hacer pe- 
queños trabajitos haciendo 
recados de una parte de la ciu- 
dad a otra, aunque básicamente 
seremos la nana de nuestro pri- 


ZTE CON UN NOMBRE EN LIBERTY CITY 














para conseguir misiones "ipso facto”. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón R-Botón 





Cruceta 


| 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: saltar / freno 
Botón 2: esprintar / acelerar 
Botón 3: disparar 


mo Roman, que no hace más que 
estar metido en líos. Al salvarle su 
trasero, nos presentará a nuevos 
contactos para subir peldaños en 
el escalafón mafioso, 

Las misiones nos plantean obje- 
tivos claros como robar un coche, 
dar cobertura a un tiroteo, ayu- 
dar a escapar de una emboscada 
a uno de nuestros compañeros o, 
simplemente, dar “matarile” a un 
mafioso de la competencia que 
nos está pisando el negocio. 

Paralelamente la vida prosigue 
en Liberty City, donde pasean 
ambulancias o patrullas de po- 
licía que nos reportarán unos 
cuantos dólares si trasportamos 
heridos o detenemos a delin- 
cuentes. Estas pausas entre mi- 
siones son ideales para variar en 
el desarrollo y descansar de tanta 
palizas y tiroteos. En fin, siempre 
hay cosas que hacer. 





y La ola no se anda con chiquitas y mudo 
==) Menos cuando nos han pillado “in fraganti”. 








Niko está a la última y tendrá acceso val móvil 7 Reciperafeinos salud al comer por un n módico E 
precio. Buscar puestos es fácil en esta ciudad. 





La ciudad de Liberty City comprende « cinco distritos diferentes: de, Bohan. Broker Dukes y Algon- 
quin en un escenario de varios kilómetros cuadrados que podemos recorrer con absoluta libertad. 


«GTA IV» nos da libertad absoluta 
para movernos como queramos 
por todas las calles y recovecos 
de la ciudad; libertad absoluta 
para hacer lo que nos plazca ya 
sea dentro o fuera del argumento 
principal; y, sobre todo, libertad 
"requete-absoluta" para fabricar 
el personaje que más nos guste, 
como si de un juego de rol se tra- 











te interesante en la que encontrar el amor. 


(1) Si decidimos robar un coche de ola po- 
(5) demos acceder a misiones espéciales. 


tara. Pero lo que más destaca y, 
tal vez sea el secreto de su éxito, 
es que en cuanto a opciones de 
juego estamos ante un desarrollo 
virtualmente infinito que nos de- 
ja elegir en todo momento qué y 
cómo queremos entretenernos. 
Eso sí, aunque es muy sencillo 
de entender y comenzar a diver- 
tirse, en misiones avanzadas será 
difícil completar los cometidos a 
la primera y las repetiremos una 





y otra vez. Ese equilibrio de sen- 
cillez y dificultad es lo que nos 
tendrá pegados. Por cierto, ne- 
cesitaremos un PC muy potente 
para ponerlo en marcha. Tal vez 
se hayan pasado un poquito... Y 








Liberty City es una ciudad viva llena de gen- [> Con el dinero compraremos ropa con la que 
vestirnos o armas con las que protegernos. 





y Robar un vehículo es esencial para moverse 
) por la ciudad. Y los hay de muchos tipos. 
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tenimiento casi infinitas. Nos cansaremos de completar misiones, conocer a 








| S Excepcional j juego que basa todo su secreto en unas posibilidades de entre- 


gente, visitar barrios y escuchar música antes de terminarlo al 100%... 
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: CALIDAD DEL JUEGO 
_COPINION DEL REDACTO 










de detalle d de los personajes. | E 


"Nivel de detalle de los escenarios / entornos 







| Periodo de a básico 
| Para comprender el j el juego 


Vida del juego. 
Argumento 











ituaciones. 


' Comportamiento delos adversarios 
- Inteligencia Artificial) 








Control E Dor tir tipo de juego y Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
A -_Teléfono de asistencia técnica 


' Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 





adicionan amena socoralallosird ed brete [aii rerantrleopodórnos bento imei uerziini toro Lorente poca ai 


| ¡Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 












¿Indica ac libre existente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación : 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


' Idioma de las instrucciones de instalación MY... 
(comprobado) poa 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (A.CDIGHA) 1,0 
_ PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO o. 10,0 | 
- PRUEBA DECOMPATIBILIDAD DEVÍDEO Más mfomaciónendiD [23 

A O 


- POSIBILIDAD y CONFIGURACIÓN 
: 























e o 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 
bado) 


- Opciones de guardar partida (compro 


















ES p 
Idioma. (comprobado) 0d 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA E 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


(5) — PRECIO/CALIDAD 


"reco! irecomendado porel distribuido) 149958... 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 19,37 =5,33 = Suficiente 
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Suficiente 





“tan cinematográfica 
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ROL + Las puertas del Refugio se han abierto 
y el Yermo está amenazado por la radiación 
nuclear. ¡¡Afila tu ingenio que vienen curvas!! 


a Guerra Nuclear arrasó el 

planeta entero. Muchos 

hombres quedaron atra- 
pados en la superficie, aunque 
la mayoría tuvo tiempo de llegar 
hasta los refugios para sobrevivir. 
Unos, se convirtieron en necrófa- 
gos. Otros, crecieron en el interior 
de fríos búnker donde era impo- 
sible ver la luz del sol. 

Pasaron los años y las nuevas 
generaciones sentían los ecos 
de la guerra como un recuerdo 
lejano. Los niños fueron convir- 
tiéndose en adultos y los refugios 
se transformaron en pequeñas 
ciudades sepultadas bajo la tierra 
con sus propias leyes. Precisa- 
mente, uno de ellos era el Refugio 
101. Famoso porque nadie, jamás, 
en sus cientos de años de existen- 
cia, había salido al exterior. 


. e 


Nuestro héroe fue uno de esos 
habitantes del Refugio 101. Tu- 
vo una infancia feliz junto a su 
padre, sin las preocupaciones ni 
el estrés típico de los que viven 
en el Yermo. Hasta que un día 
el mundo cambió: su padre de- 
safió al Supervisor y escapó del 
Refugio en dirección a la antigua 
capital de EE.UU., Washington. 
¿Qué hacer? Pues muy sencillo. 
¡¡Salir del Refugio e iren su busca 
cuanto antes!! ¿Te apuntas? 


«Fallout 3» es un mundo de 
dimensiones gigantescas con 
mucho que explorar y cientos de 
misiones que cumplir. Esto se tra- 
duce en 60 horas de juego para 
la trama principal y más de «y 
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el que podremos tomar 


«Fallout 3» es un colosal juego de rol en 
casi cualquier decisión que se nos ocurra. Alianzas, guerras, mi- 
siones, ciudades y muchos, muchos enemigos a los que vencer, 
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Megaton: al llegar a la ciudad, nos darán la misión de desac- 
tivar la bomba nuclear que hay en el centro. ¿Lo hacemos? 
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¿Todavía no has manipulado la bomba? Si necesitas 
A CM e E EA 
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Traición: en la cantina, alguien nos pagará mucho dinero por 


hacerla explotar. Nos promete una suite en Torre Tenpenny. 


Ñ 


Da 


y de 7) 
ni 


Explosión: aceptamos el trabajo y vamos hasta Torre Tenpen- 
ny. Hacemos explotar la bomba atómica de Megaton. 


Desastre: cuando volvemos a Megaton, sólo quedan las rui- 
nas y mucha radiación. ¡¡Ojo que podemos enfermar!! 





"Un gigantesco mapa, 


ra 


«== 200 si optamos por recorrer- 
nos cada palmo de las ciudades 
más importantes y dialogar con 
todos los personajes que encon- 
traremos. Muchos de ellos, por 
cierto, con algún encarguito es- 
pecial que hacernos. 

Antes de embarcarnos en tan 
épica aventura configuraremos 
la apariencia de nuestro perso- 
naje: color de ojos, edad, rasgos 
faciales y raza, de un total de diez 
posibles. A continuación, arranca 
nuestra epopeya particular en 








El V.A.T.S. es un sistema de ataque que nos permite elegir el lugar 
al que queremos disparar al enemigo, bien para desarmarle, bien 
para destuirlo de certeros disparos en el torso o la cabeza. 































Hay varias ciudades gigantescas en el juego y en cada una de 
ellas podremos disfrutar de una casa con increíbles comodida- 
des: cama, lavabos, armarios, máquinas para hacer armas, etc. 











Hay combates cuerpo a cuerpo 


Ej Activar 
E 
médicos del Refugio 101 





Nuestro padre nos invita a conocer el Refugio 101 para que 
aprendamos todo sobre él. El futuro puede ser incierto... 





e Ñ » 


mos que recurrir a bates o puñetazos. 


Cualquier dato está dentro del Pip-Boy. Se 
de un aparato que llevamos pegado al brazo. 


cientos de misiones 


y toda la profundidad del mejor Rol" 


el Refugio 101, donde nuestros 
primeros pasos irán dirigidos a 
familiarizarnos con los contro- 
les y las habilidades que atesora 
nuestro personaje. 

Tras quince minutos de juego 
estaremos preparados para elegir 
una de las 27 clases disponibles, 
previa recomendación del propio 
juego tras observar nuestra for- 
ma de actuar. Si esta orientación 
no es de nuestro agrado, siempre 
podremos desmarcarnos y crear 
otra que se ajuste mejor a nues- 
tras preferencias... ¡¡las posibili- 
dades son casi infinitas! 

Nuestro papel en el mundo 
dependerá enteramente de cada 
una de las decisiones que tome- 
mos. Así, por ejemplo, si escoge- 
mos ser un ingeniero, tendremos 
más facilidad para todo lo que 
tiene que ver con los aparatos; 
un espadachín dominará el com- 
bate cuerpo a cuerpo, etc. 

Una aventura sin enemi- 
gos sería una excursión, 
por tanto serán mu- 
chos los rivales que 
encontraremos en 
el camino; desde 
gigantescos perros 
que nos acosarán en 
el Yermo, hasta vampi- 

ros del mundo subterrá- 
neo que acechan más allá de 
las puertas de Megaton. Cuan- 






donde tendre- 
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Podemos personalizar al pers 
cuando vayamos a salir del Refugio. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar con el arma 


“aJ/s]/DJ: Movimientos 
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to mayor sea la fuerza del adver- 
sario, más puntos de experiencia 
vamos a adquirir al derrotarlo y, 
así, antes subiremos de nivel, 

De un enemigo caído se puede 
sacar algo más que el simple pla- 
cer de la victoria; podremos arre- 
batarle sus objetos y sumarlos a 
nuestro inventario. Hay desde 
simples chapas (la moneda del 
juego) a comidas con propieda- 
des curativas, o armas y objetos 
de vestir que nos darán mayor 
resistencia. Además, para obte- 
ner la mayor bonificación, nece- 
sitaremos equiparnos con armas 
y armaduras especiales. 

El mapa es gigantesco y, por 
suerte, el juego nos permite saltar 
de un sitio a otro una vez que he- 
mos visitado dos o más lugares. 
Así, si queremos ir desde Mega- 
ton hasta Rivet City, sólo hay que 
entrar en el mapa y pinchar dos 
veces en el lugar al que queremos 
llegar. El viaje será instantáneo. 
Eso sí, para los puntos más aleja- 
dos habrá que darse unas buenas 
caminatas para abrirlos. 
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Conoceremos a los paladines en fases más avan- 
zadas. Son verdaderos garantes de la paz. 
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La ciudad de Torre Tenpennyse se encuentra en el interior de un hotel de o: Allíveremos 5d tipo de tiendas 
e instalaciones y, lo más importante, podremos conseguir una lujosa casa en la que descansar. 


> ¿Que nos apetece ser ingeniero?, Podremos ir donde queramos, 
VALORACION pues a desactivar bombas. ¿Que - aliarnos con distintas facciones y 
Si algo agradecerá el jugador de deseamos liderar a una ciudad?, conformar a nuestro héroe como 
«Fallout 3» es la libertad absoluta pues a realizar "quest" para ga- más nos guste. «Fallout 3» es un 
que se le concede para moverse  narnos su afecto. No hay límites. juego interminable, por muchas 
por donde quiera, configurar su Un apunte final; pese a ser un veces que lo juguemos, Y 
personaje a su gusto o realizarlas mundo de dimensiones masto- 








"quest" que más le atraigan. dónticas, todo está recreado de ds a O 07 
También podremos disfrutar de forma soberbia. El Yermo parece RE 

un amplio abanico de opciones, — tener vida propia, sobre todo en ii ]rucos y Guías Pág! 62 2) 

encaminadas a hacer del juego — las gigantescas ciudades llenas a 

una experiencia única cada vez. de movimiento y personajes. z 
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En al Nemo todo está Astuido y el Belloto Habla con el sheriff cuando llegues a algu- 
se siente a cada paso: bichos, mutantes... na ciudad. Nos dará las primeras misiones. 





E Y ROTA ESTE: > da A e IP" LESA > dl 
En Megaton hay cientos de misiones que me- Existen disparos críticos que podemos ases- 
joran la reputación y las recompensas. tar cuando los enemigos están muy cerca. 
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Fallout 3 
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Un juego colosal: gigantesco por su mapa del Yermo, infinito por la | 
cantidad inmensa de divertidas misiones y profundo por la calidad de las | 
historias que nos contarán todos sus protagonistas. ¡¡Una obra maestra!! — * 








_ Nota 





i CALIDA DEL JUEGO. 
_COPINI N DEL REDACTOR) 


[Porcentaje | 
























Muy cuidados 10/00 
y | Muy cuidados 1000, 
Perfectos 


Increíbles iS 





Nivel de detalle delos personajes IO ES 
0 Nivel de detalle de los escenarios / entornos — |: 
' Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 
Tecnología 
Sonido 
p Efectos desonido pe 

' Diálogos / Voces 
| Jugabilidad 
| 


Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 


| Vida del juego 0%. 
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' Intensidad — + EEE AU: ¿NOME ICON 

pa Variedad de situaciones Muy elevada [900% 

L (nriaenda Arica) adtnsarios Alta donde es necesaria 

L Textos - Subtitulos q O 1900: 
| Control adecuado nortipo de juego] Respuesta | Teclado-Ratón / Óptima 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE A | 
Ayuda en internet 

INSTALACIÓN 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado). 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 








¿Indica la libre existente AN 

en disco? (comprobado) YUU 

Desinstalación 06% 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) B les 2,79 





Idioma de las instrucciones de instalación 8% 
(comprobado) | Castellano 


ET 

EERUERADECOMAUBTADAD DESONOAA na ESn 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO | 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 

- Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 

- Ajustes de música / efectos de sonido. | 19% 


Ajustes de dificultad 






































OTROS DATOS * 

| Variedad de elementos del juego 1 personaje y su trágica 

| (comprobado) y | da padre 2,50 

o Opciones de guardar partida (comprobado) E SN 
Dispositivos de control compatibles 400. 
- Idioma (comprobado) - col RIA 10,00. 


Número máximo de jugadores (en el pa 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
¡Corrección positiva 
' Corrección negativa 












Sfdiónte 
4995€ 





| Precio (recomendado por el distribuido) . 149 ON 
| Cálculo de de la nota precio/calidad 1 4995/9, 03= 5 53= = fi ciente 
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scaron Studios fue la res- 
ponsable de «Sacred», 
un juego de rol al estilo 
«Diablo» que tuvo mucho éxito 
en España hace cuatro años. Pa- 
ra esta continuación, Ascaron ha 
elaborado una trama excepcio- 
nal con la que adentrarnos en un 
mundo fantástico lleno de rol, ac- 
ción y cientos de personajes dis- 
puestos a ofrecernos aventuras. 
En esta ocasión, veremos cómo 
la energía T fue transmi- 
tida de sus guardia- 
nes originales, las 
guerreras angélicas 
a los Altos Elfos, cuya 
civilización comenzó 
a florecer a base de 
utilizar la magía. 
Los Altos Elfos domina- 
ban toda Ancaria gracias 
a la energía T, pero su uso 
era muy polémico, lo que 
desencadenó un conflicto que 
culminó en una gran guerra don- 
de los dragones, los guardas del 


templo, los humanos y los orcos, 


Cada a as con h ataques pedales que hay que utili- 
zar para acabar con los enemigos. ¡¡A por ellos!! 


unieron sus fuerzas para derrotar 
a los Altos Elfos. Pero no lo consi- 
guieron. Por desgracia, pagaron 
un alto precio y toda Ancaria 
quedó en ruinas, lo que les obli- 
gó a retirarse muy lejos, dejando 
al resto de las razas solas para 
afrontar su propio destino. 
Ahora, todos los habitantes de 
Ancaria luchan por controlar la 
energía T, lo que ha provocado 
una gran guerra. Así las cosas, 
¿de qué lado estaremos? 


COMO SE JUEGA 


Toda gesta requiere de un héroe 
y antes de emprender nuestra 
cruzada debemos seleccionar al 
nuestro de entre seis persona- 
jes tan diferentes entre sí como 
compensados en cuanto a sus 
habilidades: Seraphin, Alta Elfa, 
Dríada, Guarda del Templo, Gue- 
rrero de las Sombras e Inquisidor. 
Metidos en su pellejo, disfruta- 
remos de lo lindo explorando el 
mundo de Ancaria, equipándolos 


Cel 


IUEGA: EL PODER DE LA 





Unj juego de col con micos tintes de acción que nos propálle forjar 
un héroe para llevar a Ancaria hasta el orden o el caos. 


con objetos mágicos que poten- 
cien sus habilidades y saliendo 
triunfantes de cientos de diversas 
y arriesgadas “quest” (misiones). 

Todos los personajes se contro- 
lan de igual manera por medio 
del ratón. El método para despla- 
zar a nuestro protagonista es tan 
sencillo como pinchar sobre una 
zona concreta y dejar el botón 
pulsado para que acuda. De la 
misma manera seleccionaremos 
los hechizos y habilidades del per- 
sonaje, aunque para facilitarnos 
la labor, Ascaron ha habilitado va- 
rias teclas de acceso directo. 

El inventario es una de las 
claves para conseguir forjar un 
buen personaje. Nos encontra- 
remos varios huecos vacíos para 
rellenar con una amplia gama de 


MAC AU ¿NA 


objetos mágicos que sirven para 
potenciar nuestra fuerza, mente, 
agilidad y demás habilidades. 
Además, podremos ir reco- 
giendo otros artícu- 
los que, bien nos 
brindan protec- 
ción como en el 
caso de las cotas 
de mallas, bien nos 
ayudan a combatir 
cuerpo a cuerpo, como 
es el caso de las armas. 
Detodos modos, el factor clave 
para progresar en nuestra gesta 
es la adquisición constante de 
experiencia. Hay dos maneras 
de subir de nivel: acabando con 
enemigos que cuanto más fie- 
ros sean más experiencia gana- 
remos, o solucionando las “* 










J Hal varios tipos de héroe con aqi a dis- 
tancia, cuerpo a cuerpo, mágicos... 


) Contamos con un completo inventario que 
) nos mostrará todos los objetos y dinero. 





"4 la salud del Anemigo aparece abajo, en una 
barra que bajaremos para acabar con él. 





Existen vendedores por todo Ancaría a los 
que comprar objetos, pociones, armas... : 


Podemos escoger la senda del caos creando un inqui- 


sidor, a los mando de uno de ellos terminaremos el 
juego sumiendo a Ancaria en las sombras 


O 


taca la driada, que guiará a todo Ancaria hacia una 
era de paz, amor y prosperidad. 
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Micanipcóns: 


1 Wyado 


El Seraphín nos permite elegir entre orden y caos, así 
que antes de comenzar la aventura debemos seleccio- 
nar entre una de las dos opciones. 
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héroes contarán con muchas habilidades para superar cualquier contingencia que se produzca. 


» “quest” que nos proponen los 
personajes de Ancaria. Se trata 
de misiones que podemos acep- 
tar o rechazar con total libertad y 
que nos harán más fuertes, inte- 
ligentes y capaces para acceder a 
nuevas habilidades de combate 
que tienen relación directa con 
el personaje que controlamos. 
Así, la Alta Elfa adquirirá conjuros 
elementales y el Guerrero de las 
Sombras mandobles mucho más 
mortales con sus espadas. 

Uno de los puntos fuertes del 
juego son los “combos”, que nos 
permiten encadenar distintos 
golpes especiales para acabar 
con los enemigos más rápido. 
Fundamental, por cierto, es sa- 
quear a las víctimas para apro- 
piarnos de sus posesiones, ya 
sea para venderlas o para equi- 
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ás 


ara subir de nivel hace falta experiencia, que conseguir 


parnos con su oro en las tiendas, 
comprar monturas o configurar 
“combos” con el maestro. 


VALORACIÓN 


«Sacred 2 Fallen Angel» es un 
título perfecto para adentrarnos 
en el fantástico y épico mundo 
del rol de una forma rápida y 
sencilla. La receta se compone 
fundamentalmente de generosas 
porciones de acción para evitar el 
aburrimiento y la extrema senci- 
llez con que se manejan los per- 
sonajes, lo que libera al jugador 
de otras cargas para centrarse en 
las atractivas “quest”. Por si fuera 
poco, podemos decidir el futuro 
de todo el universo, ya que po- 
dremos sumirlo en el caos o lle- 
varlo hacia la intensa luz. 
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emos acabando con los enemigos, o bien, com 


CONTROLES 
Botón Izquierdo: 
Botón Derecho: 

1): Inventario 


Por supuesto, la decisión la to- 
maremos al principio del juego. 
«Sacred 2 Fallen Angel» es una 
fenomenal oportunidad para 
iniciarse en el mundo del rol. Sin 
agobios y a lo grande. “4 
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pletando las miles de misiones ("quest") que nos propondrán los habitantes de Ancaria. 
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DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 PRODUCTOR: Deep Silver 
DESARROLLADOR: Ascaron 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 ATITAEIRA 
ea aaa id AN, 


EDAD RECOMENDADA; 


JA Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: 


Todos los niveles de experiencia 


¡COMENTARIO DEL JUEGO | 
: Gre Vibrante y divertido. Así es «Sacred 2», un torrente de rol y acción, mezcla- | 
> dos soberbiamente para deleite y disfrute del jugador. Todo aderezado con | 
| una historia genial y un diseño espectacular. ¡¡A rolearl! | 
CASEN A A ES IO, 
) aio e NÓ 





' CALIDAD DEL JUEGO 
- COPINION DEL REDACTOR) 


Gráfico ón 
Nivel de detalle de los personajes 

























Niel esse 
| Animación / Movimientos delos personajes 
| 


Efectos especiales + 
Tecnología 


NUS RP 
| Efectos desonido 
Diálogo 
| Jugabilidad 
' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el jlego 
1 Vida del juego — Ad E 
end o A A 
Variedad de situaciones 1-39 


eo de los adversarios 
nteligenda afuida)! 2 
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ontrol adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% — 

VICIO y NCIUN AL CLIENTE : 
Teléfono de asistencia técnica... 
1 Ayuda eninterne e 
¡Dificultad de la primera instalación (comprobado). 
¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utizado en Megabytes, medido) 


| ¿Indica qdo libre existente 
¡ Emdlsco! (comprobado) 


erorancnR Opcion 






















Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
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meo (ACDEEGHIN 900 
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Ajustes de dificultad 
| OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
' Dispositivos de control compatibles 
_Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) : 


NOTA MEDIA | 


1 Corrección positiva _ 
¡ Corrección negativa 


RESULTAD 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 


1 Cálculo de la nota precio/calidad 
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6 personajes y 2 campañas 






| En cualquier momento. 
clado-Ratón, Pad de control 
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19,95 /8,63=2,31 = Sobresaliente : 
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| 
| n el Siglo | a.C. Roma 
está viviendo tiempos 
convulsos. La República 
está debilitándose, las luchas in- 
ternas se producen de un lado a 
otro de sus dominios aunque se 
trata, sólo, de la antesala de un 
acontecimiento que cambiará el 
mundo conocido: el nacimiento 
del Imperio de Roma. 

Elige una de las cinco familias 
romanas más influyentes para 
construir, administrar y defender 
las ciudades que formarán parte 
de la grandeza de un Imperio que 
durará muchísimos siglos. 
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CÓMO SE JUEGA 


La mecánica de juego de «Impe- 
rivm Civitas Il» se centra en cons- 


PU 





1 El ejército es el baluarte de la urbe, pues nos protegerá de 
posibles intentos de conquista. Mantenlo bien equipado. 


truir, ampliar y administrar el Im- 
perio Romano por toda Europa a 
lo largo de una serie de misiones, 
que nos llevarán desde el esca- 
lafón político más bajo hasta los 
cargos de mayor envergadura. 

Una de las principales nove- 
dades de esta entrega la encon- 
tramos al comenzar la campaña. 
Antes siquiera de aventurarnos 
a poner la primera piedra, crea- 
remos un personaje con el que 
organizaremos nuestras ciuda- 
des. Como si de un juego de rol 
se tratara, podremos mejorar sus 
habilidades (comercio, diploma- 
cia, etc.) mediante un sistema de 
puntos de experiencia. 

Los primeros pinitos los hare- 
mos en un indispensable tutorial, 
que nos enseñará a manejar las 


A 





CIVITAS Il 


ESTRATEGIA + Diseña la metrópoli más perfecta, habitable, próspera 
y con unos ciudadanos más contentos que unas castañuelas, Eso si, 
esta vez nos tocará guerrear para conseguirlo. ¡¡Ave Caesar!! 


diferentes herramientas. Asunto, 
por otra parte, no excesivamen- 
te complejo pues tareas como la 
construcción resultan tan senci- 
llas como escoger del menú el 
edificio deseado y colocarlo en 
un punto del escenario. 

Los objetivos de cada fase son 
muy concretos y variados, des- 
de transformar una región en un 
centro militar de primer orden a 
convertir nuestra urbe en para- 
digma de la cultura del Imperio. 
Lo que cada misión tiene en 
común es la obligatoriedad de 
seguir una serie de pasos fijos. 

En cuanto Roma nos ordene 
ponernos manos a la obra, tam- 
bién se nos concederá un presu- 
puesto en denarios para atraer a 
los primeros colonos a la zona, 





"» Empaparnos de informac 
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ión es 
de acometer el objetivo de cada misión. 





Hay siete tipo de unidades diferentes, siendo 
Y los Hastati los soldados más básicos. 


MATERIALES ALIMENTOS 


que en principio estará desierta. 
Esto implica construir viviendas 
para darles cobijo y después cu- 
brir sus numerosas necesidades, 
principalmente las que tienen que 
ver con la comida y el trabajo. 


ASI SE JUEGA: LEVANTA UN IMPERIO 






Dos 


básico antes 
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») Construir es muy intuitivo. Basta con pinchar - 
"Y en el edificio deseado para plantarlo. 


La defensa enemiga 
/ dadde carga de nuestra caballería. 





Crear y administrar una ciudad romana será el colosal reto a asumir, 
Sin embargo, en esta ocasión también nos tocará defenderla. 


IS 


Y crear granjas agrícolas será 
el primer paso. Allí, los recién 
llegados habitantes podrán cul- 
tivar la tierra y lograr que la villa 
se abastezca en un corto período 
de tiempo, e incluso generar 
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Elegiremos un personaje que posee diferen 
tes habilidades que mejoraremos al avanzar. 


EAT AOS 


La colocación de los Edifico» es Esendal ya 
que el espacio disponible no es infinito. 


La agricultura e es un ol emm de la econo- 
mía ya que da trabajo a sus habitantes. 
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CERSONMALE 


Las habilidades se compran con lacra que 
conseguiremos al cumplir los objetivos. 


Un templo es Imbtesdadible en la ciudad y ya que, ade- 
más de dinero, brindará felicidad a los ciudadanos. 
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MATERIALES 


ES 


MERCANC SS 





OBJETIV a 


Abundan los detalles gráficos de alto nivel como el Eledo del agua di recorrer el acueducto o las sombras 
que dejan todos los elementos en tiempo real. Contar con los requisitos mínimos es esencial. 


== un excedente para comerciar 
con otros pueblos vecinos y sa- 
car tajada. El intercambio resulta 
necesario para conseguir aque- 
llas materias que no podamos 
producir en nuestro propio te- 
rritorio, aunque también es una 
buena manera de engordar las 
arcas públicas con denarios. 

Una vez que tengamos una 
ciudad con estructuras estables, 
podremos lanzarnos en pos del 
gran objetivo: la expansión del 
Imperio Romano. Los asenta- 
mientos en territorio conquista- 
do, como es lógico, producirán 
con el tiempo malestar y rechazo 
entre los nativos. La manera de 
atajar rebeliones de los bárbaros 
será desarrollar un ejército fuerte 
con el que podamos defendernos 
o atacar. El sistema de combate 


NON 


ES SS 


será muy similar al de otros jue- 
gos de estrategia en tiempo real, 
pudiendo mover varias unidades 
a la vez, donde cada una posee 
habilidades especiales. 


VALORACIÓN 


El retorno de esta clásica saga 
presenta abundantes novedades, 
sobre todo en lo que al apartado 
visual y en lo que a la mecánica 
de juego se refiere. En «Imperivm 
Civitas lll» se ha puesto mucho 
esmero en recrear fielmente los 
estilos arquitectónicos romanos, 
como bien se aprecia en el circo 
o los teatros. Tal grado de deta- 
lle requiere de un PC apañadito 
o, en caso contrario, sufriremos 
ralentizaciones en cuanto la ciu- 
dad crezca. Como título de estra- 


MER 5 ES 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 

Teclado: 

HOJAS): Movimiento 


tegía nos encontramos ante un 
desarrollo serio y con un perfec- 
to equilibrio entre construcción 
y combates, lo cual favorece la 
diversión. ¿Te atreves a ser el 
próximo César? EZ 


Direcciones de Internet Pág. 79 


? ¿Funciona en miPC? Q) EnelCD 


sk A HO 50% 4% 04120 





1 e Es 
TN ES 
AO 


MAS 


INIA MEDS 


a 


Eo 


DESTINO AUTO qee 





al AS 


ha a arquitecal de los edificios es espectacular, siendo muy parecidos a los que existieron hace 2000 
años. El mimo que han puesto en cada elemento que podemos ver en pantalla es... ¡¡sublime!! 
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(VERSIÓN COMENTADA 
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RESULTADOS DEL TEST 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 12 25 
PRODUCTOR: FX Interactive 


DESARROLLADOR: Haemimont Games FUNCIONA A 
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PA ra EDAD RECOMENDADA: A de 12 años 

IP ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
E PON 
¡ COMENTARIO DEL JUEGO 


are Un desarrollo serio y completo que nos desafía a construir y planificaruna 
les o) pequeña urbe, primero, para acabar diseñando el crecimiento del Imperio 
¡ 2 Romano. Cientos de o y horas de juego para divertirnos sin límite. 
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aaa | Nota) 

CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 8,48 
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'- Nivel de detalle de los personajes. 


13% | Muy cuidados 
Nivel de detalle de los escenarios / entormos 


Muy cuidados [10001 
Casiperfectos 


0) Increibles 
3D 





' Animación / Movimientos de los personajes 
| - Efectos especiales 
Tecnología 












































¡Música 
Efectos de sonido 
iO Voces 


sn de aprendizaje básico 
- para comprender el juego 


_Vida del juego 
EN 
Variedad de situaciones. 


eran de los adversarios 
AU 


Textos - Subtítulos 

ontrol adecuado por tipo de juego / Respue 
Y DE ATENCION A 

¡Teléfono de asistencia técnica... 00 












Ayuda en intere HE 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
-fEspacio. utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica le libre existente 
en disco? (comprobado). 


| 
F Desinstalación 


(Datos estantes no desinstalados, medido) — | 1% ote. A A 


| de ds de instalación cl ealao 


A 
aa ooo] 
_ Menús de configuración en castellano | 
- Ajustes de resolución-profundidad de color USARA 
¡Ajustes de música / efectos de sonido. | 1% a 
| Ajustes de dificultad 











' Variedad de elementos del juego 
' (comprobado). A 


' Opciones de guardar partida (comprobado) — | -2%6 | En momentos concretos a Y 
' Dispositivos de control compatibles -| Teclado-Ratón | 4004 
: Idioma (comprobado) ¿Castellano 


' Número máximo de jugadores (en el mismo 
:- ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva. 
Orre cción nega 1tiva 


Todo un continente a conquistar 
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REVISTA +DVD 
OR SÓLO 5,95€ 


TELA AAA) 











- COMMAND 


RED A 


ESTRATEGIA e Tres facciones armadas hasta los 
dientes luchan por hacerse con el control del 








mundo. ¿De parte de quién estás? 


a importancia de la saga 

«Command é. Conquer» 

para el actual concepto de 
estrategia en tiempo real es enor- 
me, ya que fue uno de los títulos 
que definieron sus bases y el que 
mejor supo adaptar la fórmula de 
"recolección, construcción y des- 
trucción”. Han sido varias entre- 
gas a lo largo de trece años, que 
han ido perfeccionando y apor- 
tando interesantes novedades 
al sistema de juego, y que ahora 
culminan con este «Command € 
Conquer Red Alert 3», 

La lucha por hacerse con el 
mundo y controlar el planeta en- 
tre Aliados y Soviéticos no conoce 
tregua, pero la cosa se complica- 
rá aún más con la llegada de un 
tercer contendiente: el Imperio 
del Sol Naciente. ¿Sus razones? 
Devolver el honor a Japón. 


E RS 2 que los hacen prácticamente invencibles. 


5 


¿| 
f 





9 Los recursos se obtienen gracias a la energía, que está dise- 
¡ minada por el mapa. Conseguirla es vital para ganar. 


El planteamiento de «Command 
8. Conquer 3 Red Alert 3» guar- 
da bastantes semejanzas 
con anteriores entregas, la 
fundamental en el tipo de 
estrategia que propone, 
rápida y dinámica, don-- 
de la táctica no es tan 
importante como el 
número. Esto signifi- 
ca que con un buen 
montón de unida- 
des lograremos 
cualquier cosa. 
Antes de co- 
menzar, debe- 
mos saber que 
reunir un colosal ejército es 
una tarea ardua, que implica 
obtener los recursos nece- 
sarios siguiendo una se- 


e 


rie de pasos. Primero habrá que 
utilizar los recolectores, que son 
los vehículos capaces de recoger 
y almacenar la energía para de- 
positarlo en la refinería. Nuestra 
siguiente preocupación será 
procurarnos reservas de 
electricidad suficientes pa- 


E 


TT 


Los héroes poseen habilidades especiales 


A mA e a 
e 


TIT 


A Hay que concentrar el fuego en las unidades 
' más fuertes, para acabar antes con ellas. 





Un juego de estrategia muy completo gracias a su senci- 
llez y a los espectaculares combates que tiene en 3D. 


y Los protocolos de apoyo no son ilimitados, 
Y ya que son devastadores para el enemigo. 
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ra alimentar a los edificios que 
iremos poco a poco levantando. 
Esto lo lograremos construyen- 
do centrales eléctricas. Una vez 
que hayamos concluido esta 
fase inicial del juego, podremos 
decir que hemos conseguido 
asentar las bases económi- «.) 


A 
y 











Soviéticos: los hijos de la madre Rusia prefieren la can- 
tidad a la calidad, aunque sus unidades son bastante 
duras de destruir. La versalitidad es su mejor baza. 





Aliados: son considerados como los salvadores de la 


Humanidad. Sus unidades son rápidas, con una tecno- 
logía superior aunque poco resistentes. 


Esppule 


Juegos 
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El Imperio del Sol Naciente: son la nueva facción del 
juego. Su tecnología les ha llevado a construir desde 


robots de combate hasta aviones súper sónicos. 
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En tot son Nue el número we facciones disponibles, tras la inclusión de El Imperio del Sol Naciente. Cada 





A 


una posee héroes exclusivos, unidades diferentes y muchas sorpresas por descubrir. 


» cas y estamos en disposición 
de crear nuestro ejército. Dada 
la gran variedad de soldados y 
maquinaria de guerra existente, 
la elección de unas unidades u 
otras dependerá de nuestras ne- 
cesidades. Por ejemplo, si el ene- 
migo carece de defensas aéreas, 
nos estará pidiendo a gritos que 
montemos un aeropuerto con 
unos cuantos aviones; así arra- 
sarles será pan comido. 

No todas las unidades tienen 
la misma capacidad de destruc- 
ción, algunas son singularmente 
poderosas como el Bombardero 
Century, un. devastador ingenio 
bélico de los aliados capaz de 
bombardear los complejos fortifi- 
cados enemigos hasta arrasarlos 
para, después, desplegar un co- 
mando paracaidista para rematar 


NSANATROTS 


ESE 


El aspel visual que ofrece este juego es absolutamente fantástico, destacando el magnífico diseño de 


MAA TO 


el trabajo. Aparte, como novedad 
se ha incluido la presencia de un 
comandante que nos apoyará 
con sus tropas en los momen- 
tos más complicados. Además, 
según avancemos en el juego 
podremos realizar devastadores 
ataques conjuntos, gracias a la 
posibilidad de darle órdenes. 


s Al Aa 
V AL O RACIÓN 


Fiel al espíritu de la saga, «Com- 
mand 8. Conquer Red Alert 3» 
nos propone una estrategia rápi- 
da y sin complicaciones, con un 
diseño. gráfico de unidades y es- 
cenarios que resulta espectacu- 
lar, con infinidad de detalles que 
nos sumergen en el ambiente y 
tiempo en que sucede la historia. 
Además, Electronic Arts ha res- 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 

Teclado: 


A LJJ>): Movimiento 


petado el espíritu de la saga con 
"intros retro" de los 90 filmadas 
con actores como Tim Curry y Jo- 
nathan Pryce. Un juego divertido 
y que lo tiene todo para conver- 
tirse en el rey. ¡¡Genial!! “3 


O Direcciones de Internet “3 Pág.79 
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unidades que podremos apreciar con todo lujo de detalles, al poder colocar la cámara donde nos plazca. 





R DEA ÓN AL CLIEN 
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(7 VERSIÓN COMENTADA 





A PC-DVD (Win XP/Vista). 
Command 8. Conquer Red Alert 3 


2% oistrisuivor: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: E 


BS | DESARROLLADOR: EA ATT 
> ; ETT Y» 
OTRAS VERSIONES: No | 4 EN *]») 
EDAD RECOMENDADA: Mas de 16 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


"COMENTARIO | DEL JUEGO 


| Vertiginoso, divertido y de fácil manejo, así es la nueva maravilla de la saga 
«Command € Conquer». Además, la ambientación futurista es extraordina- 
ria ayu nos src una Sl inédita en iS os el l Imperio por ol Naciente. | 


CALIDAD 'DEL JUEGO 
- COPINIÓN po REDACTOR! 


ANOS 
| Nivel de detal E los personajes 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos - 





“Animación / Movimientos de los personajes Perfectos E 
- Efectos especiales ES] 

| Tecnología 

Sonido. MN 

1 Música A 

l Efectos de sonido 


| Diálogos / Voces. 


1 Periodo de On básico 


| para comprenderel juego Medio (ene tutora) 

l Vida del juego. E Casi infinita. FEE E 
| Argumento UL e O Interesante 
l Intensidad q 
1 Variedad de situaciones 


' Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial). 


Textos Subtítulos 


ll 
E 
pS 
| ontrol adecuado 0ctiDode] ego Respuesta 






Dicltad dela primera instalación (comprobado). a 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


. 51(8.357,3 Megabytes) 


% | Arranque automático 


| 

] 

| 

l 

' ¿Indica e libre existente 
L en disco? (comprobado) 

: 


Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 0 Oe LS 


Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) Castellano 


o 
PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DESONIDO. [10,8% | Funciona con as 2A tarjetas | 10,0 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO. [10,8% | Másinformación en el CD 8,1 


- Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color: 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 











OTROS DATOS DER ES 
| Variedad de elementos del juego 20 | 3 modos de juego y 3 completas || 
| (comprobado) PEE 


| ' Opciones d de guardar partida (comprobado) - 
| Dispositivos de control compatibles 
1 Idioma (comprobado) 


| Número máximo de jugadores (en el mismo 
'ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA IET 


iS 
| 1 Corrección positiva — : 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 











Suficiente 


5 PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 


25 49, 95€ o AMAR o 
9 % / 8, 9 = =5, bl= Suficiente Ar 
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Útma controlas 
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| Se ha incluido un simulador 3D, para que podamos ver los 
partidos y el desarrollo de nuestra escuadra mejor. 


A Desde el menú de "tácticas" idearemos un 
esquema de juego que asegure la victoria. 
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) Antes de saltar al terreno dej juego debemos 
=» decidir el once titular, ¡¡Hay que ir a ganarl!! 
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AGER 2009 


MÁNAGER -Al fin te llega la oportunidad de dirigir 






a un club grande, con todo lo bueno y malo que eso 
supone. ¿Aguantarás la presión del cargo? 


I fútbol está por encima 
de modas, tendencias o 
crisis. El seguimiento y 
el interés crece cada año y si no, 
que le pregunten a las televisio- 
nes, que saben cuál es el valor 
más rentable y el que más dinero 
mueve, Sólo hay que ver la cifra 
multimillonaria que se ha lleva- 
do Junade Ramos del bolsillo 
del Tottenham por irse al paro y 
poder fichar por otro equipo. ¡¡20 
milloncitos de euros!! 

Por todo esto, y mucho más, la 
saga «Football Manager» no falta 
una sola temporada a su cita pa- 
ra actualizar su base de datos de 
plantillas y campeonatos, ade- 
más de presentar novedades que 
lo van mejorando año a año. 

Esta será nuestra gran oportu- 
nidad de forjarnos una carrera lle- 
na de éxitos, dirigiendo a nuestro 
equipo desde el banquillo y los 
despachos para convertirlo en un 





ind da daciós 


004 cbtonienda de eos un total de (23M. 





grande, ¿Listo para aprender los 
secretos de ser entrenador? 


JA 
Da! 
A 


LA 
COMO SE JUEG 
LUMO SE JUEGO 


«Football Manager 2009» no anda 
precisamente escaso en cuanto a 
la oferta de equipos a dirigir. Nada 
menos que las ligas de 50 países 
están disponibles, y entre ellas la 
española, en su condición de una 
de las más fuertes del continente, 
con todos los equipos de primera 
división y sus plantillas actuali- 
zadas. ¿Cómo iba a faltar una de 
las mejores ligas de fútbol? Y es 
que si algo ha cuidado siempre 
la saga «Football Manager» han 
sido las licencias y las marcas de 
los equipos. Jamás, en toda la sa- 
ga, se han visto equipos falsos o 
jugadores con nombres tan exóti- 
cos como "Casilas" o "Messo". 

A la hora de escoger una escua- 
dra debemos tener en cuenta su 


vesons 4 El R. Madrid joges liderar la liga patrocinada de la LIGA BOVA 


AS GAO de CIO 0 AUN el Mal aria CS Pas dd el era or coment de 9 parara, 8 


a Las Noddasn nos informarán soe todos los 
) fichajes y las cuentas de nuestro club. 





La Cada jugador tiene sus estadísticas y en fun- 
) ción de ellas, decidimos el once inicial. 





Este mánager es una apuesta seria para futuros 
entrenadores... por cantidad de opciones. 
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Í| c. AtAtico Madrid SAA.D:: Introducción 
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wocrs, Par garante La Ferunga en 156) logrado el vderepecóndn Ls veces. y ba ganado la Capa rre e 164 


Seleccionaremos un equipo y, en función de su 
historia, se nos exigirán más o menos éxitos. 


prestigio deportivo y su nivel eco- 
nómico, ya que de ello dependen 
las metas a fijarse para la tempo- 
rada: más altas cuanto mayor sea 
el historial del club en cuestión. 

Las responsabilidades de un 
mánager son muchas, ya que 
bajo su supervisión directa se en- 
cuentran las áreas más importan- 
tes de un club de fútbol. Para em- 
pezar, nos debemos encargar de 
la organización del equipo a tra- 
vés de un sistema de menús que 
nos facilitará la labor de poner a 
nuestros futbolistas a punto. 

De un modo sencillo, conocere- 
mos el estado del grupo; asunto 
de capital importancia antes de 
lanzarnos a ojear el mercado en 
busca de fichajes para reforzar 
ciertos puestos. Una vez que 
tengamos la plantilla cerrada, 
elaboraremos un plan de entre- 
namiento para poner en forma a 
nuestros chicos y que no pierdan 
fuelle al final de la temporada. 

Durante el año, iremos perfilan- 
do las cuestiones de tipo táctico. 
Necesitamos dar con un sistema 
que saque el máximo rendimien- 
to a nuestros jugadores. Pode- 


mos escoger entre una gran / 


variedad de estilos; desde el 
clásico 4-4-2 a experimen- 
tos más arriesgados que no 
siempre dan buen resultado. 
Es importante inculcar una 
mentalidad ganadora, pues 
un equipo bajo de moral no 
funcionará como queremos. 
En el trascurso del partido po- 
demos hacer ajustes para corregir 


errores, además de ordenar de- 
fender o atacar en función del re- 
sultado. Si ganamos, no sólo nos 
llevaremos tres puntos, también 
tendremos contentos a la directi- 
va y a los aficionados, y eso se no- 
tará en el ambiente que respire el 
club durante los siguientes siete 


. días. ¿Tranquilidad o tempestad? 


Además de manejar todos los 
parámetros del equipo, también 
se nos asignará la labor de selec- 
cionar los fichajes de cada año. 
Por suerte, contaremos con un 
gran grupo de ojeadores por todo 
el mundo que nos asesorarán en 
todo momento sobre lo que más 
conviene al equipo y nos informa- 
rá sobre las futuras estrellas. 


VALORACIÓN 


La primera novedad reseñable 
que se aprecia en «Football Ma- 
nager 2009» es que se ha suavi- 
zado el apartado de aprendizaje. 
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Los menús resultan liosos al principio, pero a la | 
larga son útiles para controlarlo todo. 





Podemos comparar jugadores para decidirnos so- 
bre a quién sacar, o realizar nuevos fichajes. 


A partir de ahora tendremos un 
consejero que nos guiará en los 
primeros días en el cargo y nos 
ayudará a ir descubriendo todas 
las opciones que tenemos a nues- 
tra disposición. Sin limitaciones. 
Como si se tratara de un pequño 
tutorial para jugar. 

Por otro lado, ahora tenemos 
más capacidad para variar el 
rumbo de los partidos, a base de 
gritos desde la banda. Cualquier 
modificación táctica afectará de 
inmediato al conjunto y si nos 
equivocamos, llegará el desastre. 

En definitiva, nos encontramos 
ante una de las ediciones del jue- 
go más completas y más accesi- 
bles realizadas jamás. Si alguien 
cree que los mánager son muy 
complejos, que se vaya quitando 
la idea de la cabeza por que este 
«Football Manager 2009» es di- 
vertido como pocos. Sólo hay que 
tener un poquito de paciencia, 
aprender unos mínimos concep- 
tos y lanzarnos a ser como Juan- 
de, Benítez o Del Bosque. “4 





Botón Izquierdo: 
Todos los controles 
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| (VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DELTEST EAMITEAUES 


| Football Manager 2009 


Ay DisTRIBUIDOR: Sega 

TEL. INFORMACIÓN: 91 754 64 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 572 66 21 
PRODUCTOR: Sega 

DESARROLLADOR: rfi, Interactive 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO. PARA: 


NES de3; años 
Todos los niveles de experiencia 


"COMENTARIO D DEL] JUEGO ] 
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vel de denle de hn E 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos i 
Animación / Movimientos de los 5 personajes 
| Efectos especiales 
, Tecnología 


Música O la 
Efectos de sonido A 






Periodo de ds o 
para comprender: el] juego 
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¡Variedad de situaciones — ER 


a de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 





Textos profesionales 
inproblemas 


Textos - Subtítulos de 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. 








_Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 

¡INSTALACIÓN S 

- Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 

¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica ¿on libre existente 
en disco? comprobado) 































Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) O Megabytes 


. Idioma de las instrucciones de instalación 
AREA Castellano 


O A E 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
(PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO o ua 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN RARO 


Menús de configuración en castellano. 

1 Ajustes de resolución- -profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 

¡OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 
“Opciones de guardar partida (comprobado) 
- Dispositivos de control compatibles 
_ Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
| Corrección DO Vir 
"Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


- Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95€ de: 
' Cálculo de la nota 'precio/calidad |% 95 / ll 49= =2 $6= = Notable 



















150 o nacionales 
y! mil es de Jugadores 


e 
Notable 





* (www.www.sega-europe.com/es/homepage.htm) 


TEST 


dores con una aventura que rescata 
tos de sus dos famosas películas. 


Quantum of Solace» 
la primera aparición 

€ del nuevo James «007 Quantum of Solace», el 
Craig. Pese a contar videojuego, está basado en la 
bre del último film famosa película y nos da la posi- 
el famoso espía bri- bilidad de rememorar las espec- 
e numerosas partes  taculares misiones del espía más 
famoso del mundo: James Bond. 
El desarrollo se estructura a tra- 
vés de una sucesión de misiones 
que debemos cumplir. La natu- 
raleza de las Órdenes que recibi- 
remos es muy diversa y las más 
sencillas nos invitan a borrar del 
mapa a los enemigos, disparan- 
do todo lo que tengamos a mano 
hasta comprobar que los pobre- 

citos han muerto en el intento. 
En otras utilizaremos el sigilo 
para avanzar, ya que los enemi- 
gos darán la alarma si armamos 


Los cuerpos especiales están bien pertrechados, usan arma: 
mento de última generación y chalecos antibalas. 





Mo 
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mucho jaleo y llegará el sépti- 
mo de caballería para darnos 
un gran quebradero de cabeza. 
Por suerte siempre estaremos 
secundados por nuestro equi- 
po del MI6 que, aunque suelen 
ayudarnos bastante, no nos en- 
señarán demasiado sobre qué 
tácticas y armas utilizar para 
cada tipo de enemigo. 
Precisamente, el armamento 
es similar al exhibido en el film 
y, según la potencia de fuego 
de cada arma, tendremos que 
usarlas contra un tipo de enemi- 
go muy concreto. Por ejemplo, 
la pistola GF-17 con silenciador, 
es el arma básica de Bond pero 
muy útil para misiones donde el 
sigilo es necesario, mientras que 
si tenemos que enfrentarnos a 
un pelotón, las granadas serán 
perfectas para quitárnoslos de 
encima. Caerán como champi- 
ñones si, además, les regalamos 


«007 Quantum of Solace» es un divertido título 
que nos pone en la piel del agente más famoso. 





unas ráfagas de ametralladora 
gratis para que se vayan enteran- 
do. Finalmente, el traje protector 
y los botiquines también nos 
ayudarán a resistir a los malos. 


VALORACIÓN 


Este título presenta un desarrollo 
muy sencillo y divertido aunque 
bastante lineal y con poca varie- 
dad de objetivos. Y es que casi 
todo se reduce a borrar del mapa 
a los cientos de espías y matones 
del bando enemigo para seguir. 
Precisamente, es la masificación 
de enemigos la que más ansie- 
dad provoca y la que imprime al 
juego un aire de angustia que le 
viene muy bien a la hora de su- 
mergirnos en sus refriegas. 

Por desgracia, no funciona co- 
rrectamente en PC poco poten- 
tes. Aunque sorprende que para 
los requisitos que pide, el juego 





propias de las películas de James Bond. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Teclado: 

(UL): Movimiento 


se vea tan bien en los ordenado- 
res del segmento medio y supe- 
rior. Eso sí, a los conocedores del 
film les encantará el "realismo" 
de las localizaciones y el arma- 
mento, que es el mismo que uti- 
liza James Bond. Fiel a la genial 
película y muy divertido... si nos 
lo tomamos en serio. 
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ASÍ SE JUEGA: ESPÍA EN MISIÓN ESPECIAL 





No habrá quién nos pare: contamos 
nadas con las que eliminar a los enemigos. 


Piratear ordenadores es sencillo gracias a 
los "gadgets" de los que disponemos. 






con gra- 






Los puzzles son sencillos ya que sólo debe- 
mos seguir la secuencia en pantalla. 


fuerza bruta para eliminar 
los enemigos y, así, no llamar la atención. 


Bond utiliza la 
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O LAN 
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(VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST MANDA OE) 


| 007 Quantum of Solace 
DISTRIBUIDOR: Activision 

TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 74 57 
PRODUCTOR: Activision 

DESARROLLADOR: Beenox 

uN OTRAS VERSIONES: Todas las plataformas 





Funciona en tu PC. 
E y) 
bd 






EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de16 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 0 
| a >, Como en la película, nos tocará luchar contra cientos de enemigos a través | 
/ 


A. ; SN PR ñ 
sy 4 de diversas fases. El desarrollo es muy lineal, pero divierte por la cantidad 
SY 


de armas y la intensidad de la acción. Un juego muy correcto. $ 


j 
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y 
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“Porcentaje | [Nota] 












RE A, z 
" CALIDAD DEL JUEGO A e da 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 1,79 
MO AOS AUN A OO 
¡Nivel de detalle delos personajes | 3% OA 
| Nivel de detalle delos escenarios /entormos.— |[--30% 800. 
[Animación / Movimientos delos personajes — [2% 

| Efectos especiales 

l Tecnología 





ener 


| Hfectosdesonido lo DA penoso 
Convincentes 


“Diálogos /Voces 


| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 


| Realismo aa 
E 











a de los adversarios 





| Textos Subtítulos. [280 Textos profesionales | 900 
¿Control adecuado portipo de juego / Respuesta % | Teclado-Ratón / Ópti 


AE 
70 


[1% 1892366 
O, i e 


SERVICIO L UN AL CLIEN 
| Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en interne 

¡Dificultad de la primera instalación (comprobado) |-29%— 


' ¿Indica espacio necesario en disco? 
| fspac tzado en Megabytes medio] 





Arranque automático 110/00. 


Sí(7.535,3 Megabytes) 


' ¿Indica o libre existente S 
| endiscol (comprobado)? 


' Desinstalación : : 
¿(Datos restantes no desinstalados, medido) 


3 
E 


E z 
| Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) 1% | Castellano 


WANUAL DE INSTRUCCIONES RETA 500 | 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO — | 10,89% | Funciona con las 24 tarjeta 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% | Más información en el CD SR 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A A 
E e 


0 Megabytes 


| Menús de configuración en castellano | 


¡ Ajustes de resolución-profundidad de color 
E 


coo 





Porc 
Ajustes de dificultad + 
OTROS DATOS 






! Variedad de elementos del juego 24 armas y decenas de lugares 

1 (comprobado)... 2 | avisitar 

1 Opciones de guardar partida (comprobado) |2% ON 
| Dispositivos de control compatibles [1% | Tedado-Ratón 4001 
1 Idioma (comprobado) JOGO AS Castellano DON 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 


3 
3 


' ordenador/en red, datos del fabricante) 1/12 (Red Local/Intermet) 


¡ NOTA MEDIA o Ue 7 0 BRA 


¡ Corrección positiva 





Dn ETC 
) 595€ 


1 Cálculo de la nota precio/calidad 











. 
l 
li 
f 
. 
( 
l 
l 
l 
p 
l 
l 
. 





ca 


me 


Comenzamos con el viaje hasta la abad 





e 
E 


AN AN Lo 
ía donde tratarán de 
acabar con la vida del novicio Bruno. Por suerte se salvará. 


Los diálogos son importantes ya que nos 
aportan pruebas y muchas, muchas pistas. 


El Abad nos recibirá cordialmente y nos pro- 
pondrá descubrir qué está pasando. 


AVENTURA» ¿Os suena una película de los 80 
llamada “El Nombre de la Rosa"? ¿Os gustó? 
Pues aquí tenéis sus misterios. ¡Resolvedlos! 


runo, hijo de un podero- 
so conde, se ha puesto a 
cargo de Fray Leonardo, 
que le llevará a la abadía para 
continuar su educación como no- 
vicio, Y es que Bruno, después de 
lanzar accidentalmente una caja 
de huevos a la prometida de su 
hermano, e hija de la duquesa de 
Cantabria, ya no es muy popular 
entre sus familiares y se han pro- 
puesto perderlo de vista. Hasta 
se piensa que hay alguien inte- 
resado en verlo muerto, ya que 
durante el camino a la abadía 
una gran roca lanzada por un en- 
capuchado ha estado a punto de 
costarle la vida al joven novicio, 
Pero ahí no acaban los probe- 


be mas. En la abadía están produ- 


ciéndose unos acontecimien- 

- tos terribles y Fray Leonardo 

está convencido de que en ella 

habitan fantasmas. Presencias, 

al fin y al cabo, que no ayudan 

a mantener con normalidad la 

rutina diaria de todos los mon- 

jes. ¿Serás capaz de descubrir 
qué se esconde en la abadía? 





Resumiendo: una aventura a la 
vieja usanza. Es decir, un sistema 
de juego que se basa en conver- 
sar y resolver puzzles a base de 
inspeccionar el escenario para 
recoger objetos y combinarlos. 
Fray Leonardo necesitará toda 
la información que le ponga so- 
bre la buena pista y le permita 
desentrañar misterios del calado 
de... "¿cómo es posible que un in- 
censario de 90 Kg. caiga encima 
de un monje de la abadía?" 

Explorar hasta el último rincón 
de los diversos escenarios y reca- 
bar objetos será prioritario para ir 
resolviendo los diversos desafíos 
a que nos enfrentaremos para 
progresar en nuestras ¡investi- 
gaciones. De hecho, en algunas 
ocasiones nos tocará visitar va- 
rias estancias de la abadía hasta 
reunir todas las pistas que nos 
lleven a completar un determi- 
nado rompecabezas. 

Los objetos que recojamos los 
iremos guardando en un inven- 


Examinar todo es fundamental para conse- 
guir objetos y resolver todos los puzzles. 


ff Existen decenas de puzzles que debemos 
resolver utilizando la cabeza. La nuestra... 


tario donde podremos revisarlos 
con calma y combinarlos entre 
sí. Aveces, probar con paciencia 
a unir unos con otros servirá pa- 
ra hallar la solución a un puzzle. 
Según avancemos por el desa- 
rrollo, nos daremos cuenta de la 
importancia de las conversacio- 
nes. Debemos entablar diálogos 
con todos los personajes, pues 
cualquier comentario que nos 
hagan puede abrir nuevas vías 
de investigación. Aunque habrá 
que tener mucho cuidado, ya 
que no todo el mundo se mos- 
trará amistoso y, si no andamos 
con ojo, nos granjearemos más 
de un enemigo sin necesitarlo. 
Encima, para obtener la infor- 
mación de algunos personajes 
tendremos, primero, que ga- 
narnos su confianza realizando 
misione. Será en ese momento 
cuando nos ofrecerán su ayuda. 
Además, no todos nos dirán la 
verdad y debemos descifrar los 
hechos con las palabras hasta 
dar con la verdadera solución. 


VALORACIÓN 
¡Impresionante y divertido!! 
«The Abbey» («La Abadía» en 
cristiano) nos adentra en una 
misteriosa y divertida aventura 
regenteada por personajes y 
escenarios que, si eres fans de 
cualquier cómic o simplemente 
te gustan los dibujos, te encan- 
tará. Además, el trabajo de pro- 
ducción en España ha sido sen- 
sacional y supervisado por los 
miembros de Alcachofa Soft. 

Y es que, por ejemplo, pode- 
mos disfrutar de voces de do- 
blaje tan conocidas como la de 
Ramón Langa... ¡¡Bruce Willis! 
Pof si fuera poco, todos los diá- 
logos han sido meticulosamen- 
te pensados para el mercado 
Español, lo que significa que el 
humor será “made in Spain”, sin 
engorrosas referencias a "pala- 
bras extranjeras” que, por regla 
general, pierden su sentido ofi- 
cial cuando son traducidas. 

Resumiendo, un homenaje a 
las aventuras gráficas de toda la 
vida llena de increíbles puzzles, 
humor y, sobre todo, mucha, 
mucha diversión. ¡¡No os lo po- 
déis perder por nada!! E2 


CONTROLES 
Ratá 


"YA 
i y y 
Ba A 


Botón Izquierdo: 
Todos los controles 
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Una aventura llena de humor que no renuncia a una buena historia 
y que nos propone resolver el misterio de una abadía... ¿maldita? 


er 
cal do valero 


iaa! 


OSOS 
iO 


NOE 

Spicio) PO pa 
[A ase Za 
WAI e) 


uo 





le E > a , ; 
El trabajo de producción es sensacional y han participado doblado- 
res como Ramón Langa, que pone la voz de Bruce Willis. 


ES 


Combina gráficos 2D y 3D de una forma espectacular ya que cada 
detalle ha sido meticulosamente cuidado para hacernos disfrutar. 


Controlaremos al consejero del emperador, Fray Leonardo, con el 
que debemos resolver todos los puzzles que se nso presenten. 












e JERSIÓN COMENTADA 
O) 





The Abbe 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

Ñ TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 725 90 81 

PRODUCTOR: Crimson Cow 

DESARROLLADOR: Alcachofa Soft ATA 

38] OTRAS VERSIONES: No 

VA EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años SA 

: ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


[COMENTARIO DEL JUEGO e. 
Feliz regreso del software español a las aventuras gráficas de toda la vida 
5 con un acertado argumento (basado en la película "El Nombre de la rosa"), 
divertidísimos puzzles y un aire a dibujos animados que quita el hipo.” 


A sn A A A A is AA AAA rd ropa nd db pad a cn ba 


(Porcentaje... Nota 
O 3 mm rmac nds ptr 9 2. oro q O AD pm 




















| CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos N 
Nivel de detalle delos personajes 
Nivel de detalle de los escenarios /'entornos | 3% 1 
| Animación / Movimientos de los personajes | 2% 
| Efectos especiales 





| Periodo de aprendizaje básico 
| ara comprender el jlego 


Vida del Ieu Meco ICA 
Realismo ds 
Pintensidag 

| Variedad de situaciones 

i ALTO de los adversarios 

¡ Unteligencia Artificial) 

| Textos - Subtítulos... 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIEN 
Teléfono de asistencia técnica 














'- Dificultad de la primera instalación (comprobado). 


' ¿Indica espacio necesario en disco? 
| TEspaciouitiizado en Megabytes, medido) 
¿Indica da libre existente 

O A 


| Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
| Ec 

i 

3 

¿E 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (A,CD,E.6,A, 








PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 


Funciona con las 24 tarjetas. 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
:_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN NA 
¡_ Menús de configuración en castellano 1 1% 1H 
¡Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido... 
| Ajustes de dificultad + 





¡OTROS DATOS lo 
Variedad de elementos del juego | Una gigantesca abadía con más 
(comprobado) 28 | de 40 localizaciones diferentes 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 2%. | Enmomentos concretos 
| Dispositivos de control compatibles Teclado-Ratón 
Idioma (comprobado) Castellano . 


Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 (Red Local/Intemet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) E 


| NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
Corrección negativa 


eo O 8 


0) PRECIO/CALIDAD Suficiente | 
' Precio (recomendado por el distribuidor) 44.95€ | 


| Cálculo de la nota precio/calidad 14495 /8,51=5,28=Suficiente. 
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REEDICIÓN 


ACCIÓN» A Las Vegas no sólo llegan jugadores. Y 
es que últimamente parece ser el destino favorito 
de los terroristas. ¡Juégatela al todo o nada! 


llá donde el terror golpee 
y las negociaciones fraca- 
sen, el equipo Rainbow 
Six, hombres y mujeres especial- 
mente preparados para frenar y 
desarticular cualquier amenaza 
terrorista, estarán preparados 
para encargarse de las misiones 
más arriesgadas. Como jefe en 
punta de este grupo antiterroris- 
ta, trataremos de impedir que 
Álvaro Cabrero, un fanático 
ávido de poder, siembre el 
terror en las Las Vegas. 


Juegazo de acción en el 
que prima el trabajo en 
equipo y la coordinación, 


XP 
11 XP 500 XP 


aunque gran parte de las posibi- 
lidades de éxito dependen de la 
tecnología militar que tenemos a 
nuestro alcance. 

Entre los diversos pertrechos 
encontraremos todo tipo de ar- 
mas sumamente sofisticadas, 
además de utensilios de super- 
vivencia como granadas cegado- 
ras O chalecos antibalas. Así que 
es primordial hacer una buena 
elección del equipo a llevar antes 
de cada misión. Además, en esta 
segunda entrega se ha incluido 
la posibilidad de mejorar al per- 
sonaje gracias a puntos de expe- 
riencia que se obtienen con cada 
disparo que acertemos, cada 
rehén rescatado o, simplemente, 
por el trabajo bien realizado. 


ps ETA e 


UN a PS OS 
MM MABAR A CO 


La inteligencia de los enemigos es muy alta y no dudarán en 
atacarnos al vernos, o en cubrirse si les acosamos. 





Sólo podemos spiaNier dando 6rdénes correctas 
al equipo y sacándole todo el partido a las armas. 


Nuestro equipo Rainbow Six 
está formado por tres hombres, 
aunque sólo tenemos control di- 
recto sobre uno de ellos a través 
de una perspectiva en primera 
persona. A los otros dos com- 
pañeros podremos darles todo 
tipo de órdenes, como moverse 
a una posición determinada, 
esperar instrucciones e, incluso, 
despejar localizaciones, 

En cuanto a las misiones, se 
agradecen los retos tan vario- 
pintos que proponen: liberar 
rehenes, desactivar bombas 
o barrer una zona atestada de 
enemigos, entre otras cosas. En 
todas comenzamos en un punto 
de inserción, desde el que debe- 
mos avanzar con mil ojos hasta 
donde se halla el objetivo. Y os 
garantizamos que recorrer esas 
calles no será fácil, ya que el ene- 
migo acecha a la vuelta de cada 
esquina. Por eso, tendremos 





que movernos con cautela y pa- 
rapetados por los accidentes del 
terreno mientras coordinamos al 
equipo para que nos cubra. 


VALORACIÓN 


Esta segunda entrega mantiene 
el alto nivel ofrecido en la prime- 
ra parte, apoyándose en la acción 
táctica más seria y realista. 

Por supuesto, se han introduci- 
do mejoras, como en el apartado 
visual, aún más increíble si cabe 
pero tremendamente exigente. 
Los programadores se han preo- 
cupado en ofrecer los escenarios 
más espectaculares de Las Vegas 
pero, además, los personajes casi 
parecen de carne y hueso —inclu- 
so podemos diseñarlos a nuestro 
antojo. Aunque esto tiene un 
precio, pues la configuración mí- 
nima del ordenador requiere de 
una tarjeta gráfica que soporte la 





El apartado gráfico es espectacular gracias al "sha- . 
der 3.0". Una buena tarjeta es indispensable. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 

Botón Izquierdo: 
Disparar 

Botón Derecho: 
Apuntar 


Teclado: 


AE): Movimiento 


tecnología "pixel shader 3.0"... o 
no podremos ni arrancarlo, 

En definitiva, «Rainbow Six Ve- 
gas 2» ofrece la cara más especta- 
cular y divertida de la acción an- 
titerrorista "típica" de los juegos 
de Tom Clancy, pero multiplican- 
do casi hasta el infinito la calidad 
de sus misiones y aspecto visual. 
¡¡Hagan juego señores!! 
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ASÍ SE JUEGA: ¡¡EQUIPO RAINBOW SIX AL ATAQUE!! 


NA AL] 


RE ES ¿N 
A hola y 


El inventario es limitado, pero contamos con 
gran cantidad y variedad de armas. 





Las órdenes deben darse con criterio para no 
poner en peligro la misión ni los hombres. 





El escenario sirve para protegernos en la 
misión de acabar con todos los terroristas. 





El: equipo está muy bien Eenodo, y no ha- 
brá puerta ni obstáculo que se les resista. 








— VERSIÓNCOMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST PC-DVD (Win XP/V e) 


¡ Rainbow Six Vegas 2 
DISTRIBUIDOR: Ubisoft 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 





DESARROLLADOR: Demonware FUNCIOna en tu PGA 






























ARE oras vensomesoxorac0y rss ER: 
cx ” EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
COMENTARIO DEL JUEGO | 
| Ire Una atractiva idea que encandilará a los fans de la acción táctica, Un juego | 
6 > espectacular, que mejora todo lo visto hasta ahora y que nos volverá locos | 
e Í de ge por su LOS mecánica 0) SUNEgO Ie . $e 
ET | Nota) 
- CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 9,62 
Gráficos 
¡Nivel de detalle de los personajes 13H : Aa 0 00 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos AS 0 
| Animación / Movimientos de los personajes — | 296 0 : 10, 0 
| Efectos especiales 
' Tecnología 
| ESTI 
lDíloaos lotes | 


Jugabilidad 
' Periodo de aprendizaje básico 
' para comprender el juego 






Vida del juego 

doin E Io A e E luca 
nens El 5 Ea | 
| Variedad de situaciones 


: Comportamiento delos adversarios 
1 (Inteligencia Artificial) 
1 Textos- Subtítulos | 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |- 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica —— 
A uda en internet 
| - INSTALACIÓN 
y Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
| ¿Indica espacio libre existente 
| en disco? (comprobado) 
' Desinstalación 
' (Datos restantes no desinstalados, medido) 
| Idioma delas instrucciones de instalación 
(com robado) 
- MANUAL DE INSTRUCCIONES Lao A.CDEGA a 2,00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO 1 10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO 1 3,53 
"POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ai 10,00. 


| Menús de configuración en castellano 

A Ajustes de resolución -profundidad decolor — ¡AA 

Ajustes de música / efecto de sonido. [RS OO 

| Ajustes de dificultad» da 
OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) 





























y 44 armas disponibles 


' Opciones de guardar partida (comprobado) | -2%-|En momentos concretos 
| Dispositivos de control compatibles... [1% [Teclado-Ratón [2 
idioma (comprobado) | Castellano 

| Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ' ordenador/en red, datos del fabricante 
- NOTA MEDIA 

Corrección positiva 
Corrección negativa 









19€ e] 
| 1995/875= =2,8= Sobresaliente és 


| ' Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota  precio/calidad 























COMPARATIVA 


52 


La estrategia es un género maravilloso, 
cargado de cientos de unidades y misiones 
sin fin. ¡¡Y ahora, rebajaditos de precio!! 


| género de la estrategia 

es a los ordenadores lo 

que los pad de control 
a las consolas. Nadie podría 
imaginarse a un PC huérfano 
de batallas con pequeñas uni- 
dades y estructuras que cons- 
truir a golpe de recursos. Esta 
Comparativa, por eso, es un ho- 
menaje a esos juegos que, por 


su calidad o diversión, son el cé- 
nit,la cúspide, lo máximo dentro 
del género de la estrategia. Sólo 
que ahora, encima, nos van a 
costar menos de 10 euros. 


El nexo común de los cuatro 
juegos comparados es su ca- 





lidad. Son números uno indis- 
cutibles que han alcanzado la 
categoría de "joyas". ¿O es que 
acaso jamás habéis oído hablar 
de «Rise of Nations Gold Edi- 
tion», «Imperivm !ll Las Grandes 
Batallas.de Roma», «Panzers Il» 
y «Supreme Commander»? 


AA 


Dos son los requisitos funda- 
mentales que los juegos de esta 


Comparativa deben cumplir: 


uno, que la estrategia sea diver- 


Juegos 


tida y, por decirlo de algún mo- 
do, clásica (construir, gestionar 
y guerrear) y, sobre todo, costar 
menos de 106. 

A partir de ahí, la redacción al 
completo hemos diseñado una 
tabla donde se reflejan todos los 
elementos y opciones con que 


cuentan este tipo de juegos. Así, 
se valora el número de ejércitos, 
misiones, unidades, recursos e, 


incluso, diplomacia. El objetivo 
final de la confrontación en la 
tabla es conocer cuál de ellos es 
el más completo. 


-1-ESTRATEGIA 
Obviament 


Us mente ás 


e, a ide res- 


de - petarlos conc ptos básicos del y gé 
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y El número tene gran relevancia p 
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LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Medieval ll Total War Kingdoms 


Una de las nuevas campañas de esta expansión nos llevará al Nuevo 
Mundo. Allí, los indígenas se defenderán de Cortés y los suyos. 


The Creative Assembly: 
Sega | El Medievo fue un pe- 
riodo de la Historia marcado 
por cruentas e interminables 
guerras en el Viejo Continen- 
te, pero al final de esta oscura 
época se produjo la conquis- 
ta y colonización del Nuevo 
Mundo, momento que reco- 
ge una de las cuatro nuevas 
campañas que aporta esta 
gran expansión. JU! El 
En ella participaremos del la- [MH NA Dn EN SARA 
do de las tribus aztecas, que | 
trataron de defender su terri- 
torio ante las huestes del 

conquistador español 





























"Una vez más, destaca la espec- 
tacular mecánica de juego que 


Hernán Cortés. y en el mapa y sobre el campo : 
De vuelta en Europa,el de batalla de una manera : 
resto de campañas nos muy sencilla. Además, se : 


llevarán a combatir en han incluido nuevas unida- 
las míticas cruzadas contra 
los turcos, en las guerras 

teutónicas del norte 
del continente entre ¿4 

cristianos y paganos 
y, por último, en la 
lucha por unificar las 


apartado visual. £% 
Requisitos: 
Pentium 4 1,5 GHz/512 MB 


Islas Británicas. 3 Pr y / y Comentado en:CHJNo78 : 


Supreme Commander 


Tres facciones llevan luchando milenios por hacerse con el control del 
planeta. La llegada de un nuevo Comandante romperá el "statu quo”. 


Gas Powered Games - THQ | 
La Humanidad anda enzar- 
zada en la llamada Guerra 
Infinita, que dura ya mil años 
y enfrenta a tres bloques con 
intereses antagónicos: CN, Al 
e UEF. Nuestro papel es el de 
un joven Comandante al que 
el destino tiene reservado un 
lugar en la gloria de la guerra. 

A los mandos de un robot 
bípedo, capaz de desempeñar 
múltiples funciones, seremos 
los responsables de la extrac- 
ción de recursos plantando 
pozos y también de la cons- 
trucción de tres tipos de fá- 
bricas, de las que saldrá el 
grueso de nuestro ejército. 
El que debe ganar. 

El juego posee una 
herramienta revolucio- 
naria para controlar 
unidades de tie- 
rra, mar y aire a 












zoom que permite observar la 


E ejército y al del enemigo a 
*. rramienta por lo tanto, 
nos permitirá tener 


bajo control a todas 


nuestro enemigo de 
un sólo vistazo. Espec- 
tacular, ¿verdad? 12 


- Stormregion - FX Interactive | 
En «Panzers ll» reviviremos 


- como grandes protagonistas. 

¡ : Notenemos que ocuparnos ni 
- de recursos ni de árboles tec- 
 - nológicos, ya que este título 
: aboga por un planteamiento 


- deja de lado la economía para 
- centrarse en la acción. 


nos permite crear estrategias : 


des acordes a las facciones : 
| debutantes y, por supuesto, : 
1 se ha mejorado el brillante : 


: en armadura y ataque 


: PlayLogic + FX Interactive | 
- El rey persa Jerjes avanza im- 


- pueblos ya se han humillado 
- ante su poder, aunque aún 
. queda una esperanza para 


- se rendirán sin luchar. Pese a 


- preparado, forjar alianzas pa- 
rece la mejor opción para el 





: lo que nos deja tres cam- 
totalidad del mapa, a nuestro : 


vista de pájaro. Ésta he- : 


las unidades y a las de : 


Panzers Il 


La Segunda Guerra Mundial tuvo en la potencia de fuego de los 
blindados un elemento decisivo para ganar batallas clave. 






















algunas de las más impor- 
tantes batallas de la Segunda 
Guerra Mundial, a lo largo de 
tres campañas enfocadas a los 
combates y con los tanques 


completamente táctico, que 


puede hacer estallar. Así que no sólo 
dependeremos de los vehículos, sino 
también de los hombres que lu- 

Mis chan a nuestro lado. Este sis- 
tema directo y sencillo tiene 
sus ventajas, aunque muchos 
estrategas preferirán la com- 
plejidad de gestionar recursos 
para dotar de más variedad a un 
desarrollo, tan directo como di- 
vertido. ¿Se puede pedir más? 


Antes de cada batalla nos toca- 
rá seleccionar una serie de 
unidades de entre un gran 
catálogo; de su correcto em- 
plazamiento y el uso que les 
demos dependerá el éxito 
de la misión. 

Este realismo se traslada 
al comportamiento de 
los tanques. Poderosos 


..eo....... ..<........................s 


son demoledores contra Requisitos: 
vehículos similares, pero | Pentium 111800 MHz / 256 MB 
la mina de un ingeniero les Me" Comentado en: CHJ No 58 


Sparta La Batalla de las Termópilas 


Leónidas sucumbió ante un imposible en las Termópilas, pero dejó el 
mensaje de que la libertad era lo más preciado. ¡¡Esto es Esparta!!! 


parable sobre Grecia. Algunos 
los helenos: los espartanos no 
contar con el ejército mejor 


rey Leónidas y los suyos. A la 
disputa se unirán los egipcios, 




















pañas con gran variedad 
de unidades, personajes 
principales y una mecá- 
nica de juego similar: reco- 
lectar recursos, construir 
unidades y destruir a 
los enemigos. 

Las misiones son 
variadas y presen- 
tan una dificultad 
progresiva. Así, po- 


en el combate, y por supuesto, aprender a 
aprovechar los recursos que el juego po- 
ne a nuestra disposición. Aunque aparte 
de guerrear, en muchas misiones también 
h podemos explorar el mapa saliendo 
con pequeñas partidas para recabar 
algunos aliados que nos ayuden a 
NL Vencer a nuestros enemigos. Por 
BN. último, este título presenta un 





AAA ES e A dremos conocer ME ME UM oo 
Esto se hace Requisitos: - a fondo el fun- Requisitos: 
por medio de Pentium Il 1,8GHz512MB : cionamiento Pentium 4 2,4 GHz/1 GB 
un poderoso Comentado en: CHJNe72 : de cada unidad Comentado en:CHJ No 81 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión.Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de estrategia. + 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuanta 

más información pro- 
porcione al usuario, mejor pun- 
tuación obtendrá. 


En COMPUTER HOY JUE- 
GOS creemos que un 
juego de estrategia a 
precio reducido no debe ofrecer 
menos opciones que un título de 


igual calidad a un precio normal. 


Es por ello que este apartado en 
la Comparativa es de máxima im- 
portancia y, por tanto, el que más 
puntuación obtiene pues, a la pos- 
tre, marca el nivel de diversión. 

Se han puntuado con notas más 
altas los apartados relacionados 





con el número de unidades, es- 
tructuras, diplomacia o avances 
tecnológicos. Además, se ha in- 
cluido una opción algo infrecuen- 
te en el género pero que creemos 
relevante. Se trata del modo por 
turnos, que permite planificar 
mucho mejor los movimientos 
y profundizar en cuestiones más 
tácticas. De todos modos, consi- 
deramos que lo ideal sería que se 
combinara con la estrategia en 
tiempo real más clásica. 
Finalmente, no puntúan —por 
no considerarse esencial para la 
experiencia de juego— las opcio- 
nes de partidas multijugador. 


Todos los elementos que 
forman parte del interfaz 
y tienen que ver con la 
facilidad de manejo del juego se 
reflejan en este apartado. En los 
títulos de estrategia, cuando se 
desata la batalla, es importantí- 
simo controlar a todas nuestras 
unidades de forma intuitiva y, 
sobre todo, rápida, con atajos de 
teclado personalizables. Tam- 
bién, se muestran datos como el 








COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible! 





tiempo necesario para controlar 
el juego, lo bien que se maneja o 
qué tipo de información aparece 
en pantalla. 


El manual de instruc- 

ciones debe cumplir 

algunos requisitos fun- 
damentales, como ser un rápido 
recurso de consulta, contener 
todos los datos referentes al in- 
terfaz, descripción de las armas 
que podemos manejar, los modos 
de juego, controles, atajos de te- 
clado si los hubiera, etc. También 
sería ideal que diera a conocer 
al argumento, ya que puede ser 
necesario tanto para ponernos 
en antecedentes sobre los acon- 
tecimientos en que nos veremos 
involucrados, como para sumer- 
girnos en la aventura. 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, pero dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que manejamos. 
Las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como 
todos los resultados inferiores al 
6, en cambio, anuncian dificul- 
tades de ejecución en los PC del 
Segmento Inferior (más inf. en el 
CD de este número). 


La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por 
el precio. Esa cifra se lleva a una 
tabla (abajo), cuyos parámetros 
se han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmento de 
juegos examinado en esta Com- 








parativa de estrategia. YA 
Índice hasta 1,00 o 
1,01 hasta1,24 TT 
1,25 hasta 1,66 Bien 
1,67 hasta 2,49 Suficiente 
2,50 hasta 4,98 
A partir de 4,99 


05 


Resultados del Test 


dad A 


ea de asistencia técnica (comprobado) 
Ayuda en Internet (comprobado) 
Teléfono de información (comprobado): y 

E de información (comprobado) 


la dela primera instalación (comprobado) 
-Indica:espacio necesario. en disco duro (espacio ocupado, 'medido) 
Indica espacio libre. en disco (comprobado) 

Desinstalación (datos restantes no desinstalados, 'medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


| OPCIONES DE JUEGO 


Modo campaña (comprobado) 

Modo escaramuza (comprobado) 

Modo portumnos (comprobado) 

Tipos de Unidades (comprobado) dl SA 

Terreno de actuación delas Unidades (comprobado) A ETA UE 
Unidades especiales = -héroes- (comprobado) AE A E o AS 

Unidades neutrales recutables (Compro 
Promoción de Unidades (comprobado) 222222 

Armamento (comprobado) 


Avances tecnológicos (comprobado) TOS 
Gestor:económico, población, recursos (comprobado) 


Recursos (nombre, comprobado) 


Diplomacia (comprobado) E EA AE 
Modo Multijugador (tipo de conexión, comprobado) A 
Número de jugadores en partida multijugador (comprobado) 
FUNCIONAMIENTO / MANEJO 


Tiempo de aprendizaje para comprender:el juego 


La gráfica muestra los niveles de interés y aprendizaje 

que consideramos ideales para Un juego de estrategla: 

Por un lado se calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por. otro su permanencia en 
el tiempo (eje X) como factor imprescindible para obtener 
una diversión y unas cotas de entretenimiento mayor. 





Control sobre el personaje (comprobado). 
Zoom 1(comprobado)- ) 
Control dela velocidad de la acción 1(comprobado)/ 1 
Atajos de tedado (comprobado) 
Creación de grupos de unidades.con atajos d de teclado (comprobado) 
Información sobre las unidades.en pantalla (comprobado) 


Información sobre las estructuras en pantalla (comprobado) | 
Idioma (comprobado) 


Descripción del objetivo (comprobado) 
Descripción de las unidades (comprobado) 2 
Descripción de las.estructuras (comprobado) 

Árbol de desarrollo de las unidades / estructuras (comprobado). 
"Descripción de los controles /'atajos de teclado (comprobado) 
Consejos y trucos (comprobado) 

Test de rendimiento de sonido 

Test de rendimiento de vídeo 

'NOTA MEDIA 

Corrección Positiva/Negativa 


“Precio (recomendado porel distribuidor), 
Cálculo de la nota precio/calidad 





m 





apt 2 E A A DN A A o A A AS 


S KINGDOMS 
lo, que va sa 


AMAT 
No (www.sega-europe.com) 


Arranque Automático 
Si(3.264,3 Megabytes) 00. 


MA MA 
0,00. No (www.fxplanet.com) 

Si(91 7546400) A $1(91.799 0110) INES Ap 

S1(91 572 6621) E ÓN 51 (91799 12.25) ES $1(91799 12 25) 


Arranque Automático 


S((8.6134,3 Megabytes) z 


MAINE SN NN 1 AREA AMELIA 5, E SIA Cr RANA: ERIC DAA IZ JOINER A AE DA BEST AA IN 


IS A 


SH917990110) 


Arranque Automático 
S1(3.446,3 Megabytes) 


Sí (3 campañas, 3 facciones) 


Si 


Variado (espadas, lanzas, flechas, hachas, mazas, l ; 
carros de combate...) 
Si((a lo largo de 300 

SIS : 0,00 sí si 


Muy variados (oro, telas, tabaco, chocolate.) 
Iperiecta MAMA 


Variado (espadas, lanzas, flechas, hachas, mazas, 
Carros de combate...) 
Sí(alolargo de la guerra) 


“Variados (madera, dinero, comida) 


ee UA e Op) Si(bien estructurada) 080 Sfperfecta 
Si(LAN/Internet) Sí (LAN/Internet) y 


Sf(LANInteme) 


No (www.fxplanet.com) | 7 Le 





tal (tedado-ratón) 


AN ye a 7 

META APRA 
Ae 18,97 
Mee 


9,95/8,97 =1,11 = Notable 


9,95/8,92 =1,12 = Notable 





¡046 
Eo ] 
¡ EL 


9,95/7,90=1,26=Bien 


Juegos 





ME 
ME 00. 
No (www.thq-games.com/es) : 
$ (91799 1990) 

S[ (917991991) 


Sí(7.244, 6 Megabytes) 
NA 
0M 


Muy variadas (Militares, civiles y especiales) 


(misiles, bombas, láser, robots...) 
SÍ 


PESAR ANS 
Correctos (Energía) 





9,95/7,82 =1,27 = Bien 
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PUESTO 1 CALIDAD RECIO 


PUESTO 2 





En la Comparativa 
que este mes pre- 
senta COMPUTER : 
HOY JUEGOS se 
ha tomado co- 
mo referencia el : 
precio. Este due- 
lo reúne a cuatro títulos que se : 
pueden adquirir por menos - |; 
de 10€: «Medieval Il Total War : ' 
Kingdoms», «Sparta», «Panzers 


apa rta La Batalla de las Termópilas 


, e Variedad de unidades y estructuras 
2 e Muy simple de jugar 
e La inteligencia artificial de los enemigos 
e Su profundo desarrollo estratégico 


En, e La libertad de elección 

WY El número de ejércitos y naciones disponibles 
e Numerosos objetivos secundarios 
e El componente táctico 





Ignacio Hernández 
Redactor 


e Puede resultar bastante difícil 


a e Puede resultar demasiado sencillo pasado 
e Número de estructuras insuficiente 


el tiempo 
e No cuenta con muchas ejércitos disponibles 





ll» y «Supreme Commander». Nola Mota: 

Como todos los meses, la re- * DISTRIBUIDOR: Sega Precio/Calidad: DISTRIBUIDOR: FX Interactive Precio/Calidad: 
dacción entera ha confecciona- dy Precio: pl Interactive | Precio: 
do da tabla E e e IECOaMtiva Amy VALORACIÓN: Es un juego que exige tiempo y PlayLogic ¿ VALORACIÓN: Es la mejor opción para jugadores 
opciones debiera tener el mejor : TEL. DE INFORMACIÓN: a, laflbmma? ltad TEL. DE INFORMACIÓN: a Laé eran Ccbr 
: pi 9175464 00 paciencia, pero a la larga los resultados compensan 9379901 10 que se inicien en el género y que quieran descubrir 
juego de estrategia, sin olvidar : £, INFORMACIÓN: con creces, Lo más destacable es la gran variedad de — Fax DE INFORMACIÓN: poco a poco sus entresijos. No sólo resulta muy com- 
que debe tener un precio de lo : 915726621 posibilidades que ofrece y su desarrollo único. 917991225 pleto sino que es tremendamente divertido, 
A A A A A A 
que sobre el campo de batalla 
«Medieval ll Total War Kingdoms» - "PUESTO 3 PUESTO 4 
ha mostrado las mejores armas. 
Su primer puesto se debe a la Panzers Il Supreme Commander 


calidad global que ofrece, convir- 
tiéndolo en una apuesta segura 
para todo estratega. «Sparta» 
presenta una estrategia directa y 
divertida que le ha aupado hasta 
el segundo puesto de la clasifica- 
ción. Merecidamente. ] 

La Segunda Guerra Mundial - y 


¿Da e El toque táctico que imprime a la estrategia 
uy e Espectacular gráficamente 
e Tendremos un gran número de ejércitos a 
nuestra disposición 


e Luchar a escala global es increíble 
e La libertad de elección 
e Visualmente muy preciosista 


e Pocos ejércitos disponibles 


a e El tutorial resulta algo incompleto 
e Se requiere un PC potente para jugarlo 


e Se echa en falta apartados de recursos y 





económicos 
aparece en todo su brutal es- 
plendor en «Panzers ll», con los ” 
a Nota: Ey ta Nota: 
tanques como protagonistas ab- a a a E 
solutos. Exhibe calidad de sobra : DISTRIBUIDOR: FX Interactive Precio/Calidad: | Bien DISTRIBUIDOR: THQ Precio/Calidad: 
PRODUCTOR: FX Interactive Precio: 995€ PRODUCTOR: THQ Precio: 
pata E con . tercer nc Y" DESARROLLADOR: DESARROLLADOR: 
A pi Ñ dedo a nIon E a dia VALORACIÓN: Pese a obviar detalles importan- E mie VALORACIÓN: Pese a que es un juego que exige 
an atallas. 5n apenas gestión. : 91789 35 50 / tes como la posibilidad de construir, el desarrollo 93799 19 90 ñ tiempo y paciencia, los resultados compensan con 
Finalmente, «Supreme Comman- FAX DE INFORMACIÓN: que tiene impresiona y divierte, Bien planteado,bonito Fax DE INFORMACIÓN: creces. Gran variedad de posibilidades y un desarro- 
der» nos aporta su particular vi- : 917991225 gráficamente y largo. Una gran elección. 917991991 llo único gracias a su poderoso zoom planetario. 
sión de la estrategia utilizando 
un mapa global. Esta herramien- 
ta, sin duda, ha dado mucho que CÓMO SE JUEGAN 


hablar en la redacción. 

Los cuatro títulos han estado 
bastante a la par y rayando a un 
nivel muy alto. Y cualquiera de 
ellos podría haber ganado. “4 


Dentro de la etiqueta "estrategia", coexisten varios subgéneros y modalidades de juego diferentes. Sin embargo, no es muy habitual 
encontrarnos con desarrollos eS combinen OS por turnos y en tiempo real. He aquí las diferencias entre ambas tendencias. 


SUPREME COMMANDER 


LOS MÁS GUERREROS 











-1.Sparta 

2.Supreme Commander 
3.Panzers ll | 
4. Medieval Il Total War Kingdoms 


Estrategía en tiempo real: posiblemente sea el subgénero que 
más adeptos tiene. Se caracteriza, principalmente, por permitir al 
jugador controlar las tropas, recursos y economía "in situ”, es decir, 
sobre el propio escenario de juego. Esto da lugar a que el desarrollo 
sea mucho más directo, aunque a juzgar de muchos, bastante más 
caótico por la falta de tiempo para meditar bien nuestros movimien- 
tos. Grandes del género como «Command € Conquer» deben su 
éxito a esta concepción de juego, tan divertida como espectacular. 





: Estrategia por turnos: posee un desarrollo mucho más lento, 
: que nos lleva a profundizar más en las opciones de juego. Cada 
: movimiento que realicemos, ya sea para crear tropas, forjar alianzas 
: O atacar a nuestros enemigos, tendrá que hacerse en una tanda de- 
: limitada, bien por tiempo o por movimientos posibles. Las batallas 
: noresultan tan espectaculares, a veces sólo tendremos una pantalla 
: con datos en vez de imágenes, pero es algo que les importa bien 
: poco a los "sibaritas” de este tipo de estrategia. 











Consigue ahora tus números atrasados en 
www,.axelspringer.es/atrasados 





a precio d portada (599) + gsts de evi 
0 sables mec n0 ase eo sl 
« Gastos de envío: 1 por ejemplar « Forma de pago: tarjeta de crédito 
* No se aceptarán pedidos fuera de España 
' nales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tú pedido, 


Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel 
: Springer España, S.A. en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94 (22 planta), 28035 Madrid. 















MU 


LO QUE HAY QUE SABER 


Completísimo viene el interfaz de «Warhammer Online», 


con abundante información que nos será muy útil duran- 
te la partida: la barra de experiencia (que al llenarse su- 
bimos de nivel) Q), la barra de experiencia de reputación 
(que nos otorga objetos y habilidades que ganamos en 
los campos de batalla) €), información de nuestro per- 


sonaje 6), información del grupo en el que estamos), 


menú social para gestionar amigos y Guild), ventana de 
chat en la que podemos elegir general, gru- 
pos, guild, etc.6), menú de habilidades 
por reputación, donde colocamos las 

que vamos consiguiendo ), accesos 
directos para habilidades y ataques 

de nuestro personaje), nombre y 

barra de salud del enemigo €), misio- 

nes que estamos realizando (si 
pinchamos sobre ellas apa- 

recerá la descripción) WD, 

acceso directo a los distin- 

tos menús de habilida- 

des, bestiario o misiones 
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Pulsando la tecla “PJ podemos acceder al menú del per- : 
sonaje, donde podemos ver los objetos que tenemos : 


equipados y el oro disponible que podemos gastar para : 
: pararemos brebajes que subirán nuestras estadísticas. 


comprar cosas. Además de todas sus estadísticas. 


Si encontramos un personaje con un símbolo como este : 
sobre la cabeza, significará que hemos resuelto la misión : 
y que podemos cobrarla. Si lo que queremos en cogerlas, : 
: encontramos en los asentamientos. 


debemos buscar personajes con el símbolo en verde. 


E 


En cada asentamiento o ciudad encontramos un heral- 
do de la guerra que nos dará una misión. Generalmente, 
consisten en jugar un campo de batalla. Ganemos o per- 
damos, nos darán una suculenta experiencia. 


INTA CESTO) 
ANTES 


en tres fases y puede participar cualquiera que 
esté cerca. La primera será acabar con enemigos o reco- 
lectar cosas, la segunda igual pero se complicará un poco 
más la dificultad cuando superemos capítulos 


Existen varias profesiones dentro de «Warhammer On- 
line» necesarias para aumentar el poder de nuestro per- 
sonaje. Por ejemplo, si nos convertimos en boticarios pre- 


Hoyos el Afyido 


Tarrega ds e pep an 


Según vamos jugando campos de batalla ganamos repu- 


el nivel suficiente en uno de los muchos entrenadores que 


Ea ! h d y h ba S $ 

La Atalaya Norte es el campo de batalla de nivel más bajo, 
y se divide en tres zonas: el Faro, La Fortaleza y Los Cuar- 
teles, con una bandera cada una que debemos conquistar 


para ir sumando puntos. El primero en llegar a 500 gana. 


Por último debemos enfrentarnos a un jefe con mucha 
salud y poder que nos pondrá las cosas muy difíciles. Re- 
cuerda que es aconsejable organizarse bien para terminar 
con él en un abrir y cerrar de ojos. 


Warhammer Online 


: Una de las decisiones más importantes que vamos a 
: tomar en «Warhammer Online» es la raza. Encontramos 
: seis y cada una pertenece a una de las dos facciones que 
: luchan dentro del juego.El Bien y el Mal. 


Esill Pauces de Lobo 


VAYA DIA Pa 


OS 


A bd ¿ $ qa Ad 


: Al subir de nivel adquirimos habilidades nuevas que au- 
tación, que posdemos cambiar por habilidades sitenemos : 
: visitar a uno de los entrenadores que encontramos en los 
: asentamientos y pagar por aprenderlas. 


mentarán el poder de nuestro personaje. Eso sí, hay que 


El siguiente campo de on las Puertas de Ekrund, 
y el sistema de juego será el mismo, controlar banderas 
para ganar puntos hasta conseguirlos 500 que nos dan la 
victoria. Eso sí, este mapa es más laberíntico. 
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Por último, viene la hora de repartir los objetos, para lo 
cual sacamos los dados. A la tirada hay que sumarle los 
puntos que se nos han otorgado, en mayor o menor can- 
tidad según nuestra participación en la misión. 
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10. LAS CLASES 


Sacerdote rúnico: clase 
/ de apoyo a distancia, 
Y! se especializa en Ma- 
E, gla rúnica de sanación 
ha y en la talla de piedras. 
Cada miembro puede 
recibir una piedra rú- 
nica y tiene un efecto 
positivo que se traduce en sanación. 


- 








Rompehierros: lucha- 
' dores especiales en 
la defensa física, acu- 
 mulan agravios como 
E aliados y reciben todo 
el daño posible. Cuan- 
to más agravio acumu- 
lan, más poderosa es la 
acción ofensiva que realizarán. 





Ingeniro: luchadores 
a distancia especia- 
E lizados en artilugios 

i y armas de pólvora. 
Entre las numerosas 
ayudas mecánicas, se 
encuentran las torre- 
tas y las trampas, que 
les permiten embocar al enemigo. 





Archimaga: sanado- 
¿res de largo alcance. 
1 Mediante el uso de los 
vientos de magia, los 
- archimagos pueden 
utilizar el poder de sus 
hechizos para curar, 
aunque cuentan con 
hechizos muy, muy dañinos. 
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Guerrera Sombría: 
¿ maestros de la espada 
| capaces de infligir da- 
ño a cualquier distan- 
cia, ya que son diestros 
' tanto en el manejo del 
arco como en el de la 
espada. Una de las cla- 
ses más versátiles de todo el juego. 








Leona Blanca: atacan- 
tes de tipo ofensivo 
en el cuerpo a cuerpo 
que luchan con un 
$ fiero compañero, el 
¡ león capturado. Estas 
¡ mascotas distraen al 
enemigo mientras ata- 
camos desde la distancia. 





Maestra de espada: 
, especializados en 
y) ataques mágicos, co- 

'R ordinan cadenas de 
WR! ataques en una grácil 
danza de la espada. En 
¡ cada golpe avanzan 
hacia una posición de 
lucha mucho más avanzada. 





Hechicero Brillante: 
utilizan poderosa 
magia, tan letal en la 
corta como en la larga 
distancia. Consiguen 
alcanzar un poder de 
hechizos hasta niveles 
tan peligrosos que se 
arriesgan a cometer errores. 
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Sacerdote Guerrero: 
sanadores en el com- 
| bate cercano, utilizan 

su furia justiciera para 
potenciar su ayuda y 
| magía curativa. tan só- 
lo acumularán magia 
mediante la oración 
en el combate cuerpo a cuerpo. - 








Cazador de Brujas: 
Poseen un perfil clara- 
mente ofensivo, em- 
plean emboscadas y 
ataques rápidos y cuen- 
tan con la infiltración 
2 (queles permite acercar- 
se a sus objetivos sin ser 
detectados. Acumulan acusación. 





Mago: luchador a dis- 
¿ tancia defensivo y es- 
| pecializado en invocar 
ayuda demoníaca y 
lanzar hechizos. Entre 
los numerosos secua- 
ces del mago se inclu- 
yen losterribles y mor- 
tales discos, para crear emboscadas. 





Bárbaro del Caos: 
combatiente de perfil 
ofensivo cuya estra- 
tegía consiste en en- 
frentarse cara a cara 
con sus enemigos. 
¡ Cuentan con una mu- 
tación que le permite 
convertir su brazo en un arma. 
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Elegido: se cubren con 
 auras dañinas, están 
e especializados en el 
ataque de grupos. 
Estas maldiciones da- 
ñan o afectan negati- 
vamente a todos los 
enemigos que se acer- 
quen. Puede activar tres maldiciones. 








NATA Fanático: tienen una 
; carrera de perfil de 
ayuda a distancia, es- 
WE  pecializada en rituales 
oscuros y marcan a 

Y sus aliados utilizando 
artes oscuras para sa- 
namos, reforzarlos y 
darles poderes adicionales. 





Discípula de Khaine: 
sanadores en primera 
línea, utilizan la siega 
de almas para con- 
' centrar esencias para 
curar y reforzar a sus 
aliados. Cuentan con 
un suministro estable 
de esencia de almas, en primera línea. 





Elfa Bruja: ofensivos e 
ideales para el cuerpo 
a cuerpo, favorecen 
las emboscadas y 
los ataques rápidos. 
Cuando se acercan a 
sus víctimas, se llenan 
de ansia de sangre que 
se desata en un mortla frenesí. 
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Hechicera: atacantes 
ofensivos a distancia 
que sacan su poder de 
los vientos de magia, 
desatando ataques 
mágicos devastado- 





se acumula a niveles 
grandes para causar más daño. 








Secdoralido un guerrero del caos aparecemos el en 
Sturmwall, en una asentamiento de nuestra facción 
donde debemos coger todas las misiones que nos den. 





PETT Chaman: además de 


ser buenos sanadores, 
están en su apogeo 
cuando se encuentran 
paralizados por el 
frenesí de ¡Waaagh! 
Aporreando a sus ene- 
migos con hechizos 
destructivos para fortalecer habilidades. 








LT primera nos propondrá i vestidas ln runa ña brillante 
que hay en la parte sur del campamento, nos dirigi- 
mos hacia la zona y permanecemos hasta completarla. 


1 Orco Negro: les encan- 
ta el buen combate y 
siempre se las arreglan 
para lanzarse de lleno 
a primera línea de ba- 
talla. La avalancha de 
ataques de los orcos 
negros les permite 
adentrarse y causar mucho daño. 


MAMAS MN 








MAA Pastor Garrapatos: 
: estos Goblins no se 
conocen precisamen- 
te por su fortaleza o 
resistencia, por lo que 
utilizan una manada 
de Garrapatos para 
hacer el trabajo de 
combate cuerpo a cuerpo. 


e DO sh 
; o, 4 
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A continuación vamos a cobra nuestra recompensa ¿ 
la zona donde se encuentra Ranulf, al que podemos 
reconocer por el simbolo naranja de su cabeza. 





ARMA MN 


=.- 
SAL A A 
Nos dirigimos a la zona de la izquierda, cruzamos la 
puerta que abre el cementerio y matamos a cuatro 
Destino oscuro, para completar la siguiente misión. 


ya de 
Volvemos a hablar con Kaltira que nos dará otra mi- 
sión, mucho más sencilla, que nos obligará a ir hacia 
la izquierda y buscar el cañón infernal para dispararlo. 


1 Vamos a la derecha y acabamos con cuatro Un- 
gors indisciplinados y Gors indisciplinados. Ade- 
más, buscamos la piedra de manada para corromperla. 


1 Además, por el camino, encontramos varios Lan- 
ceros del imperio. Debemos acabar con cinco pa- 
ra completar otra misión que nos hayan encomendado. 


EN £ 
Justo en el centro del cementerio se encuentra Kalti- 
ra, que nos dará nuestra recompensa por cumplir la 
misión y nos ofrecerá realizar una nueva. 


A 
a O . a, R a : 
Una vez resueltas todas estas misiones volvemos al 
punto de inicio, donde podremos cobrar una nueva 
misión y coger una nueva que nos darán allí. 


DS LOSTORIA Y SABER POPULAR ABRIR 


ES y Mas obrado Dolce 


TN yola de rsdacmación 


LA) 


e 
ES 
E Y 


e 


1 Una vez terminada la misión seguimos por el ca- 
mino hasta abajo, donde encontramos otro asen- 
tamientos donde podremos cobrar esta última "quest". 


A 
1 A” las inmediaciones, encontramos un Bárbaro 
del Caos Débil, al que debemos dar caza si quere- 


mos la recompensa por la misión que nos han dado. 





Warhammer Online 


- 


A Ad, 


Nos dirigimos hacia el norte, donde encontramos las 
criaturas que debemos exterminar para cumplir la 
segunda misión, el llamado Espíritu Despertado. 


nu 
| | 1 O > Y 
Volvemos a la zona donde estaban los Espíritus Des- 
pertados, y buscamos las crónicas ancestrales para 
completar la nueva misión que nos acaban de dar. 


Lo 
5 


1 Cogemos todas las misiones y cruzamos el puen- 
te. Al otro lado encontramos una casas que de- 
bemos quemar pinchando sobre la yesca del suelo. 


1 Además, hay que buscar cinco barriles rebosan- 
tes y tres cofres asegurados, y acabar con cinco 


Guardias de la Torre para completar todas las misiones. 
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eS 


GUIAS Y TRUCOS 


Lo que hay que saber 


EL INTERFAZ 
MEJORA TU PERSONAJE 


e 


LIME e NENA E SS EEE 
es, Sigue nuestros consejos y podrás vivir para contarlo. ¡iPalabra!! | SS 








LO QUE HAY QUE SABER 
| 1. EL INTERFAZ 


Ea " 


E tl Ai laredo RITA 
a folónica"” ¿Tú qué 


| 
Ú 
! 
! 
SEE: C ¡E 
AER ci a . : singulari fisión? ! 
Z e RA Am a as A ro 4 E A | 
q : ra e. : > ESTAS AO ON 
E RI AS) 
RES 
Alis d de 
A 





| MSN 
A > y di Pr E 1 IN á E y ¿Ae E : a En Es OS lla 
' : Primer examen: cuando estemos en el Refugio 101 nos 
' : someterán a un examen para conocer qué tipo de personaje 
. : queremos.De nuestras respuestas, nos asignarán un rol. 
| 
| 
3 


De un vistazo, podremos ver la vida4) que le queda a nuestro personaje, una pequeña brújula que señala todos los : 

puntos cardinales, así como una flecha con la dirección en la que se encuentra el objetivo6) las acciones que podemos : ! ) 
realizar€), el estado de nuestra arma y la munición restante), los puntos de acción para usar dentro del V.A.T.S.6), : Modo manual: siempre podemos hacerlo nosotros a 
los puntos de experiencia que ganamos al eliminar a un enemigo y lo que nos queda hasta el siguiente nivel) y, final- : mano, sin dejar que el juego asigne los talentos por noso- 
mente, el cuerpo del pobre enemigo que se ha cruzado en nuestro caminoO) . : tros. Así, afinamos mucho mejor a nuestro personaje. 


e 
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Nos acercemos hasta la bomba, que está en el centro 
del enclave y lo activamos. Recibiremos nuevas órde- 
nes de nuestro cliente. Debemos ir a otro lugar del mapa. 


En la cantina de Megaton veremos a un hombre bas- 
tante sospechoso. Si hablamos con él, nos ofrecerá una 
misión: hacer explotar la bomba atómica de Megaton. 


e 


El viaje será rá largo ye es ble no detenerse mu- 
cho para llegar a tiempo a Torre Tenpenny. Allí nos 
espera el siniestro personaje de la cantina. 


Sufriremos varias cogidas de unas peligrosas Ratas 
Topo que merodean los exteriores de Megaton. Les 
damos matarile tan pronto como podamos. 


Sobre una mesa, nos dejarán un maletín con varios 
cacharros que nos permitirán activar la bomba nu- 


clear que hemos dejado montada en Megaton. polvo que se abre paso por el Yermo. ¡¡Ups, vaya!! 


TO 


1 Subimos de nivel y podremos asignar puntos | 
habilidad a todos los talentos disponibles. Se- 
gún vayáis a jugar, asignarlos uno a uno. 


rar si la comparamos con la pocilga de Megaton!! 





Lo activamos y veremos un resplandor cegador a lo 
lejos. Después, un horripilante hongo y una nube de 


Entramos en nuestra suite y veremos los lujos 
que tenemos a nuestro alcance. ¡¡Dónde va a pa- 


Fallout 3 


e: WE Y 
aros PARO AN 
aj+A EN A 29 EAS 
ODA ” 
A el vd hd A eS A E 
dy AR e eE 
ES PS CIO SE 
Ñ RS es. de Po 


OA 


Salimos de Megaton sin levantar sospechas. No hace 
falta que saludemos a nadie ni que le demos nuestro 
pésame. Ni se imaginan lo que les espera a los pobres. 


Llegamos a la torre y veremos a un señor mayor, bas- 
tante bien vestido para lo que se lleva en el Yermo, 
que nos invitará a activar el dispositivo de la bomba. 


Hablamos con Burke y nos dará nuestra recompensa. 
Ni más ni menos que muchos puntos de experiencia y 
las llaves de una lujosa "suite" en la torre. ¡Guay! 


y 


Volvemos para hablar con el anciano a la terra- 
za. Nos confesará que quería volar Megaton por 
que... ¡¡verla allí a lo lejos le molestaba por las mañana! 
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TRUCOS SECRETOS 





E 





ZE 


Alcanza las fases finales de 
esta maravilla gracias a es- 


tetruco. MEA 





ASÍ SE HACE. Uno de los mejo- 
res juegos de acción 3D, alabado 


tanto por su desarrollo como por 


su aspecto gráfico, está también 
en boca de todos por su tremen- 


da dificultad. Pues eso se acabó. 


Llegar a las fases finales será bas- 
tante más sencillo gracias a este 
fantástico truco que os tenemos 
preparado. Lo primero que tene- 
mos que hacer es abrir la consola 
de comandos pulsando la tecla 
(K]. Una vez en pantalla escribi- 
mosimap volcano y pulsamos 
(Ente, La partida se cargará en uno 








ASÍ SE HACE. Se necesitan buenas maniobras militares y MÍ 
tácticas avanzadas para que no se nos atragante más de una 
misión. O, en su defecto, este útil código. Pulsamos ñ en 
cualquier momento de la partida y, a continuación, 
escribimos cheat victory y el nombre de nuestra 
nación.Volvemos a presionar (£] para aceptar y, 
automáticamente oro la victoria. 


OTROS CÓDIGOS 


echeat nuke: bomba nuclear en la la po- 


sición del ratón. 


de 


a. Cómo participar. Pidelos trucos que 
necesites enviando un e-mail a la dirección 





CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


- delos niveles más apasionantes y : Ey 


y [Ene] en el menú de equipo: - 


peligrosos del juego. 


A 


VNS 

























. ASÍ SE HACE. Podemos des- 
: Cubrir numerosas mejoras en - 
- el juego realizando una serie de : 
- combinación en el teclado. Por : 
- ejemplo, si queremos conseguir : ePresionaJ,2)/,2),/(1J,0 
- todos los superheroes de una : 
: forma rápida y sencilla, en la pan- : 
: talla de selección de personaje : 
- realizaremos la siguiente combi- 
: nación de teclas :(1J,(1J, (1), 2), 
(9, (,£9 y pulsamos (Ente) 


Desde Badajoz, David Martín nos pi- 
de ayuda para este divertido juego. 


AO 
ER 


OTROS CÓDIGOS 


conseguimos 100.000 mone- 
das de oro 


: - OPresiona (1), (, (S, (1), 2), 
- Consigue superventajas | 
: para tus Appa IRIoOS favo- 


2,110 y Ene] en el menú de 


review: todas las secuencias Él 


disponibles. 


| ePresionaJ,2)/21,3,00,0), 


2) y Ene] en el menú de re- 


view: veremos todas las porta- 


das de los tebeos. 


- ePresiona (1), (1), (1), 2), 2l, 


(S,(1] y Ente] en el menú de 


review: accederemos atodoel 


arte gráfico del juego. 


- ePresiona1),),0,0/3,2), - 
S, 2), y (61) en el me- 


nú principal: todos los trajes 
disponibles. 


(13,04), (3, El y [Enter] en el me- 
nú principal: todos los pode- 
res disponibles. 





(11,2) y Ene] en el trascurso 
de la partida: consigues el 





modo invencible. 


ePresiona(1),J,1J, 2), 2), 2) 


durante la partida: veloci- 


dad incrementada. 


NEED FOR SPEED 


CABONO 


Consigue maravillosos ve- 
hiculos para batir a todos 





tusrivales, 





ASÍ SE HACE. Si tu “buga” es 
una cafetera con ruedas, va sien- 
do hora de renovarlo. Para ello os 
vamos a dar unos códigos muy 
sencillos de ejecutar para que os 
convirtáis en el rey de la carrete- 
ra.En la pantalla principal donde 
se nos insta a hacer clic para con- 
tinuar y entrar en el menú prin- 
cipal de juego, tecleamos spee- 
d3foryou.Un sonido confirmará 
que el truco ha funcionado y será 
nuestro un espectacular Mazda 
capaz de darle una "lijada” a 
cualquiera. 
OTROS CÓDIGOS 
ecanyonalltheway: abiertos 
todos los circuitos. 
elotsoffreelogos: pegatinas. 
elotsoffreevinyls: llevamos 
un logo especial. 


-.Ochasingmobile: Corvette Z06 


Interceptor. 


| eguesswhoisback: Corvette. 


J | y ( E 
Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, asi, podemos darle su merecido a ese 
ABRA enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 








Descubre los planes de tu 
enemigo y lánzate por la 


victoria. (estr aicuia 





ASÍ SE HACE. En este título 
de estrategia (de los mejores 
que hay de la saga «Total War»), 
los enemigos poseen una inte- 
ligencia artificial muy elevada. 


- Por ello, si queremos conocer 


los movimientos de las tropas 
enemigas, primero activaremos 
la pantalla del mapa. Pulsamos * 
para abrir la consola, escribimos 
toggle_fow. y presionamos en 
la tecla Ente). De esta manera toda 
la superficie del mapa se hará vi- 
sible, por lo que podremos ver las 
tropas enemigas lo que nos dará 
una clara ventaja para planear los 
movimientos como deseemos. 
OTROS CÓDIGOS 
eadd_ money 20.000: incre- 
menta el oro en 20,000. 
ebestbuy: unidades un 10% 
más baratas. 
Tauto_ win nombre ciudad: 
otorga la victoria a la ciudad X. 
ejericho: los muros enemigos 
se derrumban. 

Ooliphaunt: crea elefantes. 

Tauto_win “attacker”: victo- 
ria para los atacantes. 

Sauto win “defender”: victo- 
ria para los defensores. 


ALÍ 3 SCROLLS IV SHIVERING Er 


les objetos | más poderosos de Sheogorath, por finen 
nuestras manos para llegar al final del juego. “estoi 34cHIr4s 


ASÍ SE HACE. En al mundo surrealis- 
ta de «Shivering Isles» nos sentiremos 
acechados por cientos de peligros, así 
que la vida de un héroe como nosotros 
puede depender de llevar el mejor 
equipo posible. Si queremos renovar 
nuestra vieja antigúalla por la destruc= 
tora Espada de las Sombras, sólo ten- 
- dremos que seguir a pies juntillas las 
siguientes instrucciones. En cualquier 
momento de la partida, pulsamos la 
tecla para entrar en la consola. En la 
esquina inferior derecha, escribimos 
player.additem00095360 1 y pul- 
 samos (Entes). Al instante, un sonido nos 
confirmará que el truco ha funcionado 
y que esta maravillosa reliquia ha pa= 
sado a nuestro inventario. A partir de 
ahora, los enemigos temblarán. 
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Debemos pulsar la tecla E] para acce- 
) dera la consola de juego. 


Podemos cambiar nuestra obsoleta es- 
pada sin que nos cueste nada. 


SILENT HUNTER 4 





Dominarás los siete mares 
si utilizas este práctico tru- 





ASÍ SE HACE. Alcanzar un ni- 
vel de renombre en este título 


puede llevarnos muchos días. Sin 


embargo, existe una manera muy 
fácil de darle un buen empujóna : 
nuestra carrera naval. Tenemos : 
que iniciar una partida y crear : MA 

una ficha en el modo carrera.En : INN 

- ASÍ SE HACE. Dentro del . fi 
. apartado especial que pode- : 
mos encontrar en el menú de : 
- Opciones, accedemos a 'cheats' 
- para introducir los códigos. Si lo * | 
- que queremos es que nuestro - | 
- héroe no muera en el trascurso : 
de su cruzada contra los su- : 
- pervillanos, debemos escribir - 
. ADMNTIUM y pulsar la tecla : 


cuanto terminemos, salimos del 
juego y nos vamos a la carpeta 
Silent Hunter 4 Wolves of the 
PacifidlDatalUPCDataiUPCCam- 
paingData para editar el archivo 
carreerstart.upc. En Computer 
Hoy Juegos os recomendamos 
realizar una copia de seguridad 
antes de proceder. Hay que loca- 
| lizar la cadena“RenownOptions 
y cambiarla por”Renown0Op- 
tions = 1000, 2000, á 
5000000. dl 
Guarda- ' 








OTROS CÓDIGOS 
ODiadema: 0007B6B1 


9 Hacha: 0009535 


mos y cerramos el archivo para 
- volver a ejecutar el juego. Entra- 
: mos en el modo Carrera e inicia- 
mos una partida con el nick que 
: queramos. ¡¡Alehop!! Ahora con- - 
: taremos con 5.000.000 puntos 
| : enrenombre. 





EN 


Os desvelamos más que la 
WN identidad del hombre araña. 





dd ms 














ONerveshatter: 0007E09D 


A A 


A continuación, escribimos placer, 
9 additem 00095360 1 y pulsamos. 


: Ene], Automáticamente, apare- 
cerá sobreimpresionado en pan- - 
: talla un mensaje confirmando : 
que el truco ha funcionado sin 


problemas. 


: OTROS CÓDIGOS 
: OSCINEMA: todas las introduc- | 


ciones abiertas. 


eFANBOY: todos los cómics es- | 


tán disponibles. 
OGLANDS: telarañas infinitas. 
0 MME WEB: selección de nivel. 


OLEANEST: desbloquea todos | 


los secretos. 


TE 


2010 





- Tus planes de dominación 
A noesperarán, no gastes 
| tiempocreando un ejército. 





ASÍ SE HACE. Conquistar el 
mundo no se consigue precisa- 
mente de un día para otro, aun- 


¡que con el truco que os presen- 
: tamos nos ahorraremos tiempo 
: creando unidades. Existe una 


manera fácil y sencilla de cons- 


¡ truirlas en un día; empezamos 


pulsando Exe] para abrir la barra 
de comandos, luego escribimos 
Cheat onedaybuild y presio- 
. hamos [Ene] de nuevo. Desde 








este momento, todas las unida- : 
des de nuestro ejército estarán : 


listas en un solo día. 


: OTROS CÓDIGOS 
- OCheat endday: pasar de for- : 


ma automática al día siguiente. 


del mercado al 100%. 


dolo Ta 
AS 








arrestos. 











En nuestras manos tendremos una de 
F las espadas más potentes que existen. 


ASÍ SE HACE. Ser regidor de 
una gran urbe nos dará muchos 


- quebraderos de cabeza. Los pro- 
- blemas financieros serán el pan 


nuestro de cada día, tenemos 


- mucho por construir y poco di- 
Cheat shelovesme: relación 


nero. Pero para convertir tu ciu- 


- dad en una población próspera 
- y populosa, tendrás que montar 


infraestructuras de todo tipo, pa- 
ra lo'que se necesita un práctico 


truco como el que te ofrecemos. 
Con dinero en las arcas 
construirás la ciudad de 
tus sueños. sE es a tienes 


En cualquier momento de la 
partida, por ejemplo, cuando 
necesitemos esa inyección de 
"pasta", pulsamos [ci] + [om] + 


| [ej ala vez, entonces de repente 
nuestro consistorio dispondrá de 


1.000.000 de dólares para edifi- 


caro cometertodo tipo de obras. 


- OTROS CÓDIGOS 
0 [0] + (cu ] + [a]: aumenta en 


10.000 personas la población 
detu ciudad. 














COMPARATIVA 
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LA MEJOR IMAGEN 
FS ScaleoView L24W-2 9 
| EL MEJOR DISEÑO 
| y a A E ] Packard Bell Maestro 240W 
| En un mundo gobernado, por fin, por las pantallas planas, el tamaño de nuestro monitor TFT MM”. 
marcará la diferencia entre "echar una partida” o sumergirse por completo en el juego. ; 
hora que el PC se ha lidades? Más ahora que, con la no tiene por qué costarte mu- de los monitores TFT: Samsung, 
convertido en el cen- casi desaparición de los monito- cho más de... ¡¡300€!! Packard Bell, Fujitsu-Siemens 
tro de ocio del hogar, res CRI, las pantallas TFT copan É , y Philips. Todos los modelos 
con capacidad para reproducir el mercado, lo que ha provoca- NO PODRAS VIVIR SIN EL cuentan con una diagonal de 
música, video, fotografías y, por do un asombroso desplome en Para demostrarlo, este mes he- 24” y una resolución nativa de 
supuesto, juegos, ¿no crees que el coste que la adquisición de mos organizado un suculento  1.920x1.200 píxeles, con una re- 
merece la pena hacer un peque- una de estos monitores supone Test en el que participan cuatro lación de aspecto 16:10, Sigue = | | 
ño esfuerzo para dotarle de una para nuestro bolsillo. De hecho, modelos de otras tantas com- leyendo y descubre los "pros" y ELMÁS COMPENSADO 
pantalla al nivel de sus posibi- disfrutar de una pantalla de 24"  pañías punteras en el campo los contras de cada uno. Philips 2408W8EB 
EA ASAS AO) 
66 | 


A 





¿Qué ventajas tienen? Con res- 
1 pecto a los viejos monitores CRT, 
la principal es el espacio que ocupan, 
pero también el refresco de la imagen, 
que no produce parpadeo, lo que redu- , 
ce el cansancio de los ojos. 


¿Y qué hay de las desventajas? 

Algunas tienen, claro, como el 
hecho de que muchos monitores con 
tiempos de respuesta muy altos dejan 
estelas en la imagen cuando el movi- 
miento en pantalla es muy rápido, co- 
mo ocurre en los juegos. 


¿Funcionan con ordenadores an- 

tiguos? Por supuesto, aunque in- 
cluyan una conexión DVI moderna, no 
tenemos más que colocar un adaptador 
DVI-VGA para utilizarlo con nuestro PC, 
por antiguo que éste sea. 


COMPUTER HOY JUEGOS ha proba: 


de 24". Las pruebas de calic dadfue 
laboratorio con instrumentación 


otros aspectos menos técnicos se e 


Debe estar descrita con todo detalle, 
permitiendo que cualquier usuario pue- 
da interpretar db plicar las instrucciones 
con facilidad. Los controladores o sos 


han de instalarse automáticament: 


Con una cámara especial, examinamos 
la definición de la imag lO Q generada por 
cada uno de los monitores. Para ello, el 


O Circuito que genera la 
señal de vídeo 

O Conexión DVI 

6) Conexión VGA 

O) Toma de corriente 

O) Concentrador USB 

(O Altavoces 

O Parte posterior del 
panel LCD 

(O Panel de retroiluminación 


El aspecto interno de tu mo- 
nitor TFT podría ser éste 
perfectamente. 


lo cuatro monitores * 
ron efectuadas en un 


nOs A In pr 'eci pon aunque 


A 
cció In n lo 


lle A con a al Inn a mos las cande- 


q 2 


las de brillo y e > de contraste 
con respecto a la ima mage en eal, así como 


y 


. 


la e | lelac ar ( oo )s que 
talla, Pp “alfa es- 
ta úl tin ima or rus oa se una lámpa- 
ra de gran int id E rer Se al mo! nitor 


LCD y se c omprueba en qué m me a la | 


yn 


ima agen se ve liberada de todo 
a e que : sin duda r Ud 


fatiga visual. E Nuestro complete al abo 
calidad de image 


laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS : 


ha diseñado una serie de patrones de 
imagen con los que es posible comparar 
los resultados obtenidos a partir de cada 
monitor. Cuanto mayor sea la. desviació ión 
entre ambas muestras, peor será la nota 


obtenida en Se ado "Nivel de deta- : 


Esquema de las cuatro capas que habi- 


lidad de color se com; mprueba com- : 


o el patrón de referencia con la : Para algo tan serio a a 
eos generada por el monitorT a Ob- : siones del o 
tener el tiempo de respuesta, en ca nbio, : borato O e. 

resulta más complejo. Para ello sul : Alemania Al se compr Es 
un software con el q que ponemos la pan- los obaias 


JJ 


talla en blanco o negro, a i O sde 


en pasar de blanco a negro y viceversa. - como el MPR-2 
pr tante ya que, por € e] o moderno TCO 03 


en juegos en los que la acción se desa- especificado por aL 


roll: laaa | gra IN Y elocidad, un tiempo de e res- 
puesta m 1uy elevado pu uede pro oducir ul na 
n 


moles sta es o que di dificulte una visión 
ue está ocurriendo en ñ Lar ela al 


bora torio nos per "mit nhe alar un análisis exh taustivo de la 


en proporciona da por los monitores TFT del Test de o 


Fu ateo Semen 


o un 
: de . aceptables de a 
: un segundo. Con un sen 1sor. especial se ' además si se ajustan a 
E detecta el tiempo que la imagen tarda - tándares aprobados e A Unión E ! 
a 095, TCO Laa 06 cimás 
más im portante, 
propio fabric A 


at) 


¿Qué tipo de conexión es mejor? La 
4 más moderna, DVI, ya que soporta 
señal digital y no únicamente analógi- 
ca, como la conexión VGA. Con ella se 


- eliminan todo tipo de interferencias en 


la imagen. Algunos monitores incor- 
poran HDMI, que permite transmitir la 
señal de audio en el mismo cable. 


¿Qué diferencia hay entre LCD 
y TFT? TFT es una variación muy 
mejorada de la tecnología LCD original 
(Pantalla de Cristal Líquido), por lo que un 
monitor TFT es, a su vez, un monitor LCD. 


¿Qué cuestan? Hay mucha varie- 

dad, dependiendo de la calidad 
del monitor, pero uno de 24" nos pue- 
de costar desde 200 a 500€ (e incluso 
más), pero con 350€ tendremos una 
pantalla de una calidad excelente. 


| 
Ñ 


E O] 


obtenida | a en el Test. El resultado 
se lleva a la tabla que hay junto a estas 
línea a do los distintos intervalos 
al a de la media ponderada de todes 
os. Así, UN a un pre 

E 352€ y una nota de 6,82, ob ent 
una relación ecc e 51,61, un 
bien. menor r o O va 


Índice hasta 36,38 


36,39 hasta 45,47 


45,48 hasta 60,63 


3 : 60,64 hasta 90,94 e a Suficiente 


90,95 hasta 181,88 


JAVMAYVH 


tualmente componen una pal ntalla TFT. en EE En esa sE stante. 20 iendo el pr 


A E ota to Apartirdeta139 





COMPARATIVA 


| CANA Í PRECIO 


E CALIDA CALIDAD 


A NO  smcrasterzsosim lO scaLEOVIE 2 O BB 
' FABRICANTE/ DISTRIBUIDOR : ' PORCENTAJE Samsung Nora Fujitsu-Siemens o NOTA Philips o 
SERVICIO O | 800 800 8,00. 
' Duración de la garantía (dato del fabricante) a ES | 3,0% A "prolongada (3 años) | a 8,00 | Prolongada (3años) | 8,00 | Prolongada (3 años) | 8,00 | 
Tipo de garantía (dato del fabricante) 0 aca pe .S : | A 1,0% a Sustitución porel fabricante 600 | | Sustitución 1porelfabricante 600 E | Sustitución porel fabricante E | 600 - 
Teléfono deasistencia técnica (comprobado) 5 e a a 20% a 902101130 S 00 902118218 600 . 902888785 l 6,00 
_Ayudaeninemet(idioma, comprobado) 0% | | wunesamsungestcaelano) 1000 | | wwnvhsicusemenses(aselano) 1000. on 


Teléfono deinformación (comprobado) O ca o o 











Lu 
ja 
< 
E 
O 
|. 
< 
L. 


10,00 | WWW. philips. com m (Castellano) dE 10,00 | | 
a oa ed 
' Faxde información (comprobado) | 0,0% | _ > E Me E A | En |- 
INSTALACIÓN Y FUNCIONAMIENTO 10,0% | 7,40 | ¡6,00 | 7,80 





| Puesta en marcha de la pantalla (comprobado) | 2,0% | Sencilla | 8,00 Sena | 8,00 ' Sencilla | 8,00 | 


Sanall fteda de conto bien. | 10,00 | | Sencillo (teclas de control bien 


Sencillo (teclas de control bien 
| rotuladas y situadas enel frontal) | ¡| rotuladas y situadas en el frontal) 


. | rotuladas y situadas en el frontal) ad 
Opciones de ajuste dela imagen (comprobado) 2,0% | ' Numerosas l 800 | Numerosas | 8,00 ' Numerosas | 8,00 


| Posibilidad de girar la pantalla (90/1800, comprobado) | 2,0% | Sino | 5,00 | No/no | 0,00 | ¿Sino | 5,00 


Funcionamiento de los menús en pantalla EI A 2,0% 8,00 


' Posibilidad de ajuste dela pantalla (vertical/horizontal/indinación, comprobado) 2,0% | | Sí/sil no | 6,00 Y Is Ad a 00 Ñ El sí Y 10, 00 7 
INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 20% | 2,00 | 8,00 | 0,00 
' Extensión y claridad del manual de instrucciones (comprobado) | 2,0% | | Muy confusas | 2,00 | | Detalladas 8,00 | No incluye instrucciones | 0,00 
EQUIPAMIENTO 100% 700 500 5,60 

' Entradas de señal soportadas (comprobado) 5,0% | 1XVGA,1xDVI,1xHDMI 6,00 |  :1xVGA,1xDVI 4,00 1x VGA, 1x DVI 4,00 

| Posibilidad de conectar dos ordenadores de forma simultánea (comprobado) | 2,0% | | El E y _ 10,00 | | Sí E | 10,00 || SÁ H 10,00 

' Conexiones adicionales (comprobado) 1,0% | '2xUSB, Entrada y salda de audio 10, 00 | ' Ninguna A E PE 0,00 ' Salida de audio analógica | | 6,00 
CALIDAD DELA IMAGEN 49,0% | 6/68 | 637 | 
_Áreade de pantalla: visible diagonal, medido). | A 2 9,0% $ 7 Muy extensa (61, JOcm) | 10,00. | Muy extensa (61, ¡10cm.) | [10,00 Al | mM extensa (61, 20 cm.) y 10 00 
Nivel de detalle (def nición de laimagen, medido). o os e UDI [El media (81 29) E 638 | Elevado (88, e TA ' Elevado (86, 2%) a E e Zn 
Tiempode respuesta (medido) q | 7,0% il | Demasiado elevado (19ms). z | 0,00 | Elevado(12, 01 ms) Í | 466 ] Elevado (13, 75 ms) Ed l 3,50 

' Distancia entre píxeles (medid | 70% Muy amplia (0, 27 mm) 300 a Amplia (0, 2698 mm. 0) le A 3,02 E 'Amplia(0, 2698 emm) ii 4 a 3,02 A l 
70 | Elevado (927:1) a 854 Y En la media (784:1) EE el 5,68 | Muy] bajo (630:1) O A 260. | 
¡E Efectividad dela capa antireflejos (medido) de EN : EN ES | 1 Muy elevada 9, 9%) y ? E 9,58 | ' Muyelevada (98, 1%) ESA | 9,74 | | Muyelevada (97, 9%) | | 958 E 


| Fidelidad del color (medido) | 7,0% | Muy: elevada (95,6%) | | ZE | En la media (76,1%) | 5,22 | ¡ Elevada (93,7%) | 8,74 | 
? odian ibn rn dana da MALARIA pp a A a a Anar dan pi po AAA lr dlls dd ADA AMAIA ps ARMAS La ARA DARA bo ARA A AP A 0 A da A RD AA Go A insta, 7 AAA LAN PORRA MAA Doa ma nr bado nn 206 r Pe A de rr rr arar ad 9/21 am 2 wi papas mps dp dar AAA AAA Arpa NS pra 
i l 
| 


> Altavoces/micrófono integrados (comprobado) | 2,0% | E | a | 5,00 | E | 5,00 | Sino 





| Distancia entre píxeles (medido) 


Contraste de lai imagen (medido) 





' El patrón que aparece en la imagen i 
' muestra la reproducción de color en l 
su configuración ideal. A la derecha, la 
lupa refleja la desviación de la imagen | | 
obtenida desde la pantalla testada, a e | | 

| partir de la señal de referencia. il IA NO | | 

¿ j 


| Candelas (medido). | | E 30% | Muy elevado (870, 7 calm) E | 10,00 | Elevado (321,8 cd/m?) | 8,04 | Aceptable (208 2c4/m) | ol 5220 | 
| Distribución del brillo (desviación máxima, a, medido). 3,0% | | Aceptable (18,49%) | 632 | |Uniforme(31,8%) 3,74 ATTE (31,6%) | 3,68 

| Laimagen de la izquierda muestra la 0 po] 
- distribución óptima del brillo. Ala de- i 


' recha vemos la distribución del brillo en | 
| cada una de las pantallas analizadas. pair A 


A A AM 





Pérdida de brillo de laimagen (desviación desdeel punto de vsta ideal, medido) 2,0% | Aceptable (24,5%) ES | LN | Aceptable (24,49%) 5,12 | Elevada (25,4%) 4,92 | 
CONSUMO Y MEDIOAMBEINTE 20,0% 1 | 854 | 750 | | 750 
| Consumo (encendido/reposo/apagado, medido) 5,0% | Elevado (74,7 / 0,7/0,0Vatios) 4,16 : Muy elevado (78,8 / 0,6/0,5Vatios) 0,00 Muy elevado (43,8/ 0,9/ 0,8Vatios) | 0, 00 | 


' Emisión de radiaciones (protocolo especificado porel fabricante, medido) 10,0% | Sí(no se especifica) 10,00 SÍ(TCOO3) | ¡10,00 | SÍ (TCO 03) | | 10 00. | 








' Emisión de radiaciones (protocolo al que másse ajusta tras los test, medido) 5,0% | 10003 | 10,00 | 110003 E _ l 10,00 | ¿10003 Dd A 10,00 | 
OTROSDATOS oo 10,001 | 10,00. 10,00 | 
-Compatiblecon Windows ist (comprobado) | 2,0% i iS 10,00 El | 10,00 E 10,00 | 
A DS EL da Aa a AA E: a + | a SÍ. 
Posibilidad de instalación en paredes (formato utilizado, comprobado) E al 0,0% a S estándar VESA de 200x100) SstindrWESA de 200x100) e sita EA de KIO) 
NOTA MEDIA 00 | 722 | BA | er 
_CORRECCIÓN POSITIVA/ NEGATIVA Ed | O A 
AMO MW Notable + 7,22 MM 684 Bien 6,72. 
PRECIO /CALIDAD a Bien hai Bien | Bien 
Precio aproximado en tiendas EN 394€ y 329€ | 352€ | 
Cálculo de la nota precio/calidad | | 394/ 7, n= - 54, 57 = - Bien Bl 32 / 6, 84= 48, 10= - Bien | | 332 / 6, n= 51 61= == - Bien. 


| Resolución física de pantalla (dato del fabricante) | 0,0% | 11. 920) X 2 200 píxeles 


pan 

















e | 
- Packard Bell | si | 
es CIA 
A Sustitución por E a a 00 e , 
902103157 o] 


supportpa packardbel es s(Casellano) , 10,00 00 | 











| 600 
Sencilla 800. 
- Muyse sendilo (tedas de control muy | 1 As 

' bienrotuladas ysituadas en el frontal) | 

“Numerosas | e 00 
ue id A de 
ci corrida AA | | a 

| 6,00 

- Algo confusas | 6,00 

| 6,00 
2xVGA, 1xDVI 6,00 
EN alo LaS e 

| . mm E es an 
di dl de 

| 600 
| Muy extensa (61,10 cm.) | 10,00 
'Enlamedia(799%) 598 
Caendo(ims) ad A 7 
' Amplia(0,2698mm) 302 
Mba 


* Muy elevada ( 05/00 o l 202 a 














| ada a Ea d q | E . 7 
Uniforme (32,99) a o | 





publ 





| 10 
' Muyelevado(98,7/1,2/0,8Vatios) | 0,00 
| 10,00. 
se ar oo a 


-1.920x1.200 pieles 
| Si (estándar VESA de 200 X 1001 mm. m) 


Bien 652 Ñ 


Bien 
380€ 

















-380/6,52= 58,28= - Bien | 


Nuestra Opinión 


Está claro que los monitores : 
para PC siguen siendo los pa- : 


titos feos de la tecnología LCD. 


ejemplo, que el contraste de la 






El SyncMaster 
2493HM de 
| Samsung es el 
A único del Test 
que incorpora dos puertos USB 
2.0 en el propio chasis del mo- 
nitor. Una característica inte- 
resante, ya que a él es posible 
conectar dispositivos como el 
teclado o el ratón. 


Y canaoon * 
CALÍDAD= 


To 






Precio: 


raramente alcance el 1.000:1. 
Lo entendemos, únicamente, 


:- como un modo de abaratar el 
Ahora que las diferencias entre : 
una televisión y un monitor : 
para el ordenador no deberían ' 
ir más allá de la existencia o no : 
del sintonizadorTDT, nos segui- 
mos encontrando con diferen- : 
cias poco comprensibles. Por : 
: este mes tenemos un claro 
imagen en un LCD destinado a : 
la televisión se sitúe, como po- : 
co, en 3.000:1 ó 5.000:1, cuan- 
do en las pantallas para PC éste : 


coste de unos monitores cuya 
resolución, en el caso de los 
modelos del Test de este mes, 
igualan al de una pantalla 
FullHD (1.920x1.080 píxeles) 
en una diagonal de apenas 24 
pulgadas. Polémicas aparte, 


ganador, el Samsung SyncMas- 
ter 2493HM, un modelo muy 
completo en cuanto a conexio- 
nes y respetuoso con el medio 







[ Puesto 1 EA EP : 


e Contraste de imagen 


o Efectividad de la capa 
antirreflejos 


e Fidelidad del color 

o Brillo de la imagen 

e Conexión HDMI 

e Dos puertos USB 

e Funcionamiento de los menús 


e Tiempo de respuesta 

e Consumo 

o Distancia entre píxeles 

e Instrucciones de funcionamiento 


Samsung, Tel. 902 101 130 


Notable 
Bien 
394€ 









A Puesto 3 o 





El 240BW8EB de 
Philips, como 
otros muchos 
monitores, per- 
mite girar la 
pantalla 90%. Esto resulta ideal 
para la lectura de ficheros 
Word, páginas web y otro tipo 
de documentos estructurados 
como ficheros XML. 


Ea 


e Efectividad de la capa 
antirreflejos 


o Fidelidad del color 

e Distribución del brillo 

e Salida de audio analógica 

0 La pantalla gira 900 

e Funcionamiento de los menús 


e Contraste de la imagen 
e Tiempo de respuesta 

e Consumo 

e Distancia entre píxeles 
e No incluye instrucciones 


Philips, Tel. 902 888 785 





| to permite, por ejemplo, conec- 
tar dos ordenadores al monitor 
: y cambiar la señal entre uno y 


Buena calidad, pero sin excesos 


: ambiente, que curiosamente 
: no es el que mejor calidad de 
: imagen ofrece. De hecho, pier- 
: de en esa categoría por apenas 
: una décima, con el Scaleoview 
: L24W-2 de Fujitsu-Siemens, 
: modelo que combina la calidad 
: con un precio muy ajustado. 
- ¿Consecuencia? Es el ganador 
: enrelación precio/calidad. 

: A una y tres décimas quedan, 
respectivamente, los dos mode- 
: los restantes, lo que demuestra 
- el buen nivel de los monitores.. 





Lo más habi- 
tual es que los 
e monitores dis- 
pongan , de dos salidas de vídeo, 
una DVI y otra VGA, como en el 
caso del Scaleoview L24W-2. Es- 





otro con un simple botón. 


AL Puesto a Packard Bell Maestro 240W 


PRECIO 
CALIDAD 











1. Samsung SyncMaster 2493HM 
2. Fujitsu-S. Scaleoview L24W-2 
3. Philips 240BW8EB 

4. Packard Bell Maestro 240W 


e Efectividad de la capa 
antirreflejos 


e Brillo de la imagen 

e Distribución del brillo 

e Definición de la imagen 

e Precio 

e Funcionamiento de los menús 
e Instrucciones 





e Tiempo de respuesta 
e Consumo 

e Distancia entre píxeles 
e Conexiones 


Fujitsu-Siemens, Tel. 902 118 218 





Precio; 


O o Fidelidad del color 








La Las teclas de 


control de 
los menús en 


: pantalla del Packard Bell Maes- 
tro 240W, están perfectamente 
: situadas en el frontal del moni- 
: tor, en un lugar muy accesible. 
: Ynosólo eso, su manejo es sen- 
:Cillo y la variadad de opciones 
- disponibles es reseñable. 


e Brillo de la imagen 

e Distribución del brillo 

e Funcionamiento de los menús 
e Conexiones 


a e Contraste de la imagen 


e Tiempo de respuesta 

e Consumo : 

e Distancia entre píxeles 

e Instrucciones de funcionamiento 


Packard Bell, Tel, 902 103 157 





Precio: 


AT 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «Imperivm Civitas Ill» (pág. 36). 


IN A A a 





¿Tu 





PC isla en el océano? 


de ] | A NN 


Comprar música a través de Internet o compartir fotos con la Xbox 360, son tareas 
básicas que no podremos llevar a cabo si nuestro PC no dispone de una conexión de red. 


asta hace unos años, montar : 
una red de área local (LAN) en : 
nuestra casa no era algo de- : 
masiado habitual, toda vez que no era ha- 
bitual encontrar un hogar con más de un : 
ordenador. Hoy la situación es totalmente : 


distinta; muchos hogares cuentan ya con 


el ordenador de sobremesa, el portátil del : | 
padre o la hermana e infinidad de disposi- :-| 
tivos como móviles, MP3 o reproductores : 
multimedia, que necesitan estar en red : 


ANO NANA O | 





No sólo el PC; hoy en día, decenas de disposi- 
tivos, como las consolas, se conectan en red. 





: para intercambiar ficheros, conectarse a 
: Internet y, así, rendir al 100% de sus po- 
- Sibilidades. Para esto, lo ideal es crear una 
: red entre todos ellos. Pero, ¿cómo? 


Sus ventajas son dos principalmente: 


- velocidad y fiabilidad. Son infinitamente : 
: más rápidas que las redes inalámbricas y : 
: rara vez sufriremos desconexiones de red : 
: como ocurre con Wifi. Su problema, claro, : 
: son las grandes distancias, en especial 














la conexión de red por cable O. 


: cuando los distintos ordenadores se en- 
: Cuentran en habitaciones diferentes. Para 
: esos casos, lo mejor es montar una red ina: 


lámbrica. Para ello necesitamos un dispo- 


- sitivo conocido como punto de acceso, al 


LAN, WIFI Y... ¿PLC? ) 


: Hay dos tipos distintos de redes que po- 
: demos montar en nuestra casa u oficina: 
: por cable o inalámbrica. Para montar una 
- red por cable, no hay más que conectar ca- 
: da ordenador a un router o módem ADSL : 
: mediante un cable RJ-45. Es la forma más : 
: sencilla de crear una red, ya que el 100% : 
: de las placas base y ordenadores portáti- 
les incluyen este tipo de conexión. 


que se conectarán todos los demás equi 
pos inalámbricos (PC, portátil, móvil, con- 


) sola, etc.). Por lo general, ese papel suele 
: cumplirlo el módem ADSL o por cable que 


nos instala el operador de Internet. Si no 


| tenemos Internet, será necesario hacerse 
- con un router Wifi. Además, hay que insta- 


lar en nuestro PC una tarjeta de red Wifi, 





: Nuestro PC necesita una tarjeta de red Wi 
: fi para conectarse a la red inalámbrica. 








Lamentablemente, es tal la cantidad de re- : 
des inalámbricas instaladas en los edificios : 
que, a veces, la cobertura obtenida es real- : 
mente mala. Para estos casos, lo mejor es : 
optar por un sistema cada vez más popu- : 
lar, como es el utilizar la instalación eléctri- : 
ca de nuestras casas (PLC) para crear una 
red. ¿Cómo es posible? Sigue leyendo. 


que conectaste en el paso 1 al PC, y : 
: conéctalo al adaptador PLC que has en- 
: Chufado a la corriente en el paso anterior, 
: Como se muestra en la imagen 0. 


MT 


Puesto que ya hemos explicado en varias : 
ocasiones cómo montar una red inalámbri- : 
ca O por cable, este mes vamos a emplear : 
estas páginas en mostraros cómo utilizar : 
la instalación eléctrica de una casa u ofici- : 
na para crear una red. Una solución ideal : 
para casas grandes en las que la cobertura : 
en las estancias más alejadas no es todo lo : 
buena que cabría desear. Bajo estas líneas : 
podéis ver el esquema básico que se utiliza : 
en este tipo de infraestructuras Y : 




















Cada equipo de la red se conecta a la toma de corriente mediante un adaptador. Una 
vez hecho, la comunicación entre todos ellos se establece automáticamente. 


Lo primero que hay que hacer es co- : 
nectar el cable RJ-45 al PC e 


en cambio, 


: nado O. El tercer indicador Q, 


ha alcanzado el mínimo de dos equipos 
| necesarios para formar una red. 
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Vamos a utilizar el modelo dLAN 200 
AVeasy Starter Kit de Devolo, que incluye : 
dos adaptadores y cuesta unos 129,99€,  : 


Repite los pasos 1 a 3 para el segundo 
Conecta uno de los adaptadores a al- : 9% PC o dispositivo que quieras conectar. 
gún enchufe libre, cercano al PC o dis- : 


positivo que vayas a conectar e 


Al hacerlo, se encenderá el piloto que in- 
: dica que están en red €. Para aumentar la 
| seguridad, no olvides pulsar el botón de : 
encriptación en ambos adaptadores.  : 





Toma el otro extremo del cable RJ-45 : 


Dos de los indicadores del adaptador | 
(encendido y PLC activa), se han ilumi- 


| permanece apagado ya que todavía nose | 


Las redes sobre PLC son una rápida alternativa en los 
casos en que la cobertura inalámbrica no es suficiente” 


¡Ya está! Sencillo, ¿verdad? Otra cosa que : 
: puedes hacer es conectar el router Y o 
: módem ADSL a uno de los dos adaptado- 
: res PLC y conectar a su vez otros equipos 
: al propio router. De esto modo, todos esos 
: equipos estarán en red con el PC que esté 
: conectado al segundo adaptador PLC. 








e, 





TRATE 


: Lo siguiente que vamos a hacer es mucho : 
: más interesante todavía. Imaginad que : 
: la conexión de teléfono y el router ADSL 
: Wifi están en un extremo de la casa y, en 
: el otro, nuestro PC, donde la cobertura 
: inalámbrica es pésima. Para estos casos es 
: ideal utilizar un adaptador LAN como los 
: de la sección anterior, junto a un adapta- : 
: dor con Wifi. Nosotros vamos a utilizar el : 
: dLAN Wireless Extender Starter Kit, tam- : 
¡bién de Devolo, que incluye ambos adap- : 
: tadores y cuesta 1 AA 





Conecta el segundo adaptador, el que 

creará la red Wifi, al enchufe, del mis- 
mo modo que hicimos con el anterior. Es 
preferible colocarlo en un enchufe alrede- 
: dor del cual no haya demasiados obstácu- 
: los, para mejorar la cobertura. 





Comprueba que los LEDs correspon- 

dientes a encendido, PLC activa y Wifi 
se iluminan 6%. Eso querrá decir que la ins- 
talación funciona correctamente. 





Ya sólo queda buscar desde Windows 
la red que se ha creado, conectarse e 
introducir la clave de seguridad que el fa- 


A cante proporrioa con el adapiego" 


El primer adaptador que vamos a uti- : 
lizar, al que irá conectado el router o : 
módem ADSL, es del mismo tipo que el : 
que utilizamos en la sección anterior, sólo : 


que un modelo distinto. Como entonces, 


: más o menos cerca del router, o por lo me- 
: nosal alcance del cable RJ-45. 











A continuación conectamos el cable. 





— lo conectamos a un enchufe libre que esté : 


| Conexión de tedinalá imbrica E j 
5 devalo 


Red con segundad habilitada 


| 
| 
j E VILANLSC Red con 


| A crosprras 
pp 


segundad habilitada 


Confurar una sorecón o red 
Ar Cbr de redes y teSuras <oropardes 





Más sencillo no ha podido ser. Como 
habéis podido ver, sí hay alternativa a las 
redes por cable o a las cada vez más sa- 


: turadas redes inalámbricas. Utilizando 
. adaptadores PLC hemos conseguido crear 


una red entre todos nuestros equipos sin 


: apenas cables y con velocidades muy su- 
: periores a las de la redes Wifi. Y el mes que 
: viene... ¡¡tarjetas de sonido!! 2 


RJ-45 al adaptador Ó y comprobamos 
- que todos los LEDs de conexión se encien- a 


: den correctamente 6: Ei 
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Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificacos por géneros para que sepáis qué comprar y 
cuánto oscuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible 









Alone in the Dark 











GRAND THEFT AUTO IV 
¡¡Porfin tenemos la versión de PCI Y esta- | 
mos guiando a Niko por Liberty City. 


Take2 


E 5 E) ¿Preparado para pasar miedo? Esta vez el parque 
E más famoso de Nueva York, Central Park, es el esce- 
nario Pda para sufrir en la oscuridad. 





OS 


AN ER INNATA 


Armed Assault 

qn Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
y maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC, 


Assassin's Creed 

Director's Cut Edition 

82 Tres increibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
"2 quenos dejarán con la boca abierta, un argumento 

SUF. — fantástico y divertidos combates. ¡iImpresionante!! 













s FALLOUT 3 


y 
Mutantes, saqueadores y todo tipo de ani- 
males nos esperan en esta aventura. 


Atari 49,95€ 
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Bioshock 





5 Ubisoft + Todo Tipo Jugadores + [JPA e 59,95€ 















A los pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!, 





Hell's Highway 

ES Emocionantes combates con la Segunda Guerra 

E Mundial como transfondo, donde un buen plan es 
8] SUF. — fundamental para acabar con los nazis. 


IMPERIVM CIVITAS 11 
ll Porfin se unen la estrategia de combate y la de 
gestión. El título más completo de la saga. 








Call of Duty 4 
Modern Warfare 


EA La saga abandona la || Guerra Mundial para aventu- 
ON” a roer combates con tecnología y tácticas moder- 
FU SUE. nas.El objetivo será evitar el desastre nudear. 


Activision e Todo Tipo Jugadores e [:] PWI e 59,95€ 
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Clive's Barker Jericho 


El equipo Jericho es el encargado de todo lo para- 
normal, y la ciudad perdida de Al Khai es un hervide- 
ro de demonios. ¡¡Extermínalos a todos!! 


- JETA 







9,34 En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
P% — sobrevivir aprende a usar los poderes del nanotraje. 


e "emoción de una aventura que ha marcado un antes 
Él SUF. y un después en el universo del PC. ¡¡A disparar!! 





Dead Space 







3) Un grupo de rescate ha llegado a la USG Ishimura, 
22 misteriosamente incomunicada, para descubrir que 
AB” SUF, — hasido infectada por una terrible raza de aliens. 


7.52) Acción a ritmo de pistola y mandoble de espada, con 
o : cientos de demonios atacándonos. Espectacular y 
3 SUF. — divertido, sobre todo las luchas con los fejes finales. 





Far Cry 2 






2 ¡Espectacular y muy divertido! Así es Far Cry 2, un 
2222 título de acción donde contralamos a un mercena- 
SUF. rios en medio de una guerra civil afrincana. 


Ubisoft «e Todo Tipo Jugadores + [1 9*1[5] + [1] 59,95€ 





y Fallout 3 


be Dis 
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ME) En un mundo postnudear, se nos asignará la misión 
22 de buscar a nuestro padre enfrentándonos a los 
A SUF. — terribles efectos de las mutaciones radioactivas. 





3 13 Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
22 porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
SUE. este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 


Microsoft + Todo Tipo Jugadores e [EJY%] e 59,95€ 


LT 





Juegos 
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| AUTO Iv 


El género de la acción está de 
enhorabuena con la llegada de 
uno de los títulos más espe- 
rados. Una gigantesca ciudad 
donde hacer posible el sueño 
americano, decenas de diverti- 
das misiones y un guión espec- 
tacular. ¡¡Vamos a jugarlo!! 


TAKE 2 
49,95€ 
ACCIÓN 


? Sp y ¡ erand Theft Auto IV 


[a 
+ Us dy A 


: Gran cantidad de opciones, vehículos y misiones 
A dd 


222 para no aburrimos jamás en un gigantesco escena- 
SUF. — rio.Nico alza su voz y reclama su poder. 


sa Halo 2 





Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, aun- 
que a Dios gracias contamos con todo el potencial 
del Jefe Maestro para frenarlos. 


0 SURF. 


Lego Batman 


PIES La ciudad de Gotham está repleta de criminales, 
dE = ; . . 
A "por suerte Batman y Robin les plantan con un sin 
E BIEN fin de medios a su alcanze... ¡¡Induido el Batmovi!! 


Lost Planet Colonies Edition 


ER nn) Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
E de humanos lucha por la supervivencia contra 
| BIEN  aterradore insectos. Acción brutal y directa. 


m | Medal of Honor Airborne 


29 5 Por primera vez en la serie llegaremos al frente 
2 saltando en paracaídas. Como es norma dela casa, 


B_ acción directa y una magnífica ambientación. 


-] 





a EE 5D La contaminación ha hecho estragos en la zona 
: provocando mutaciones en los objetos. Los "sta- 


Ikers" harán lo que sea para conseguirlos. 


Splinter Cell Double Agent 


9,09  — Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher 
IA 
eZ deberá elegir en más de una ocasión sí contenta a 
de a E Y los maloso a los buenos. Espectacular como pos, 





¡ The Orange Box 


NA) ¡¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episod ias 
de Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
SUF. — «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Porta» . 


Electronic Artse Todo Tipo Jugadores e [EI YZA e 49,95€ 





TA 















Contamos con un vasto mapa para explorar 
cinco distritos llenos de aliados, enemigos, 
armas y vehículos para divertirnos alo gran- 
de. Además, sus calles esconden interesan- 
tes secretos que podremos desvelar. 


Niko Bellc es pa de un E | 
"mento: que nos llevará a buscar el: sueño 
americano. Sin embargo, en elcamino, vi 
viremos situaciones extremas contadas a: 
través de un guión que atrapa y entretiene. 


Este título ofrece a den todolh en y 
situaciones con tal intensidad que nos qui- 
tarán el hipo. Palizas, persecuciones, tiro- 
teos, robos... Ganarse la vida en Liberty City 
puede ser peligroso, pero muy divertido. 





|] Tom Clancy's Ghost Recon 
Advanced warfighter ll 


"ER  Insurrectos mexicanos han robado una bomba 
nuclear y apuntan a los EE.UU,, el objetivo de los 
A os. k Ghost será ee la catástrofe. 


ea 


% Joint Task Force 






| CivCity Roma 






3 LA POLÉMICA 


¿Con qué juego de 
«Los Sims 2» te quedas? 


JOAO 


+13 
4 


) Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
% nas. El orden y la administración de recursos son las 
bases sobre las que se sustenta. 


y 7 ñ 83 | Ey Pese a darle más importancia a los combates que 
2 ala gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es muy original, la televisión. 


10 


34 


a SUP. 


ds 





ga 







META 


"NJ Tom Clancy's 
Ñ Rainbow Six Vegas 2 


E Y 00 Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 


Maelstrom 
La Batalla por la Tierra ha Comenzado 
ro LaTierra es un vertedero radioactivo donde escasea 


Command €: Conquer 
Red Alert 3 


Sensacional título de estrategia para cualquier 



















ma nos límite que nos someterán a tensiones extremas, jugador, que nos reta a vivir un futuro paralelo Je el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- di 

ET en este juego que combina acción y táctica. donde la guerra fría no ha terminado. SUF. mento en un título espectacular y divertido. E 

Uhisof «Todo tipo jug.e JPA ES > 19,95€ - Electronic Arts e Jugadores Expertos « [FJ + 49,95€ Atari e Todo Tipo Jugadores e [IFA + 44,95€ 7 
Tomb Raider Underworld Command €: Conquer 3 Medieval ll Total War a 













DEF = 


E N ; Y Gran retorno, a base de espectacularidad, acción 
LE y diversión marca de la casa. La Croft renace de 
3 ME) sus cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 


A | Tiberium Wars 

MF Las fuerzas del G.D.. y la Hermandad NOD conti- 
nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que los 
$9  Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. 


Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


Pron Games + Todo Tipo Jugadores e [JA + [3] 29,95€ Edrinic hs e Todo Tipo Jugadores « EJFA + [1 19,95€ a España e Todo Tipo Jugadores « EXJYA > 39,95€ 
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INF 














Unreal Tournament lil Crusaders A Sparta z 
¡ Thy Kingdom Come E 

MES Acción frenética que no nos dará ni un segundo de FP Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas Tres civilizaciones —espartana, persa y egipcia— se e 
2 respiro. Además, su genial modo online nos garanti- "y basada exclusivamente en el combate, sin rastro "disputan la hegemonía en un espectacular juego 5 

za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar! il SUF. — de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 5 de estrategia con frenéticos combates. ES 

Virgin Play « Todo Tipo Jugadores « EJF A + 49,95€ FX Interactive e Todo Tipo Jugadores « [JA + [3 19,95€ á 
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El Señor de los Anillos BONA Star Wars El Imperio en Guerra 

' La Batalla por la Tierra Media a 

E Con una inigualable estética, épica vibrante y los e 

ET, mn - personajes que hemos visto tantas veces en la 
y Mee se presenta este juegazo. ¡Genial! 


E) Impresionantes recreaciones de las batallas más 
“memorables de la saga "Star Wars".Es muy diverti- 
) y do y, sobre todo, a en todos sus apartados. 


$e 





Aid 


Si quieres mojarte, esta estu oportunidad: Todos los meseste 
traemos las cuestiones que más preocupan alos jugadores de PC, 
Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál es la 
preferida por todos los lectores de COMPUTER HOYJUEGOS. 





El Universo en Guerra 

Asalto a la tierra 

MEF) LaTierra se ha convertido en el campo de batalla 
Bid de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 


SUF. dela buena, con armas y unidades del futuro. 









Cómo participar: Elige tu opción 
(a) y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSWAXELSPRINGER.ES 









LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Qué juego de estrategia te 


jardín para atraer a montones de piñatas y crear un parece mejor? 
e BIEN ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 


Age of Empires lll E de Empire Earth |ll 


-9,33) Todo un referente en el género, si te gusta la 
estrategia no te puedes perder este bombazo de 
A SUF. Microsoft. Muy divertido, ¡te A 






FIT) Vuelve un dásico de la estrategia con tres campa- 
“ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
y disfrute de ds estratega. 


8,54 Estrategia de gestión que propone configurar un 


354 














NN Caesar IV ma Imperivm Civitas 11 Warhammer 40.000 










' 
cal Dawn of War Soulstorm Alsa 
¿a 79 99 Mítica saga para PC, que nos propone comenzar h  Lasaga «Imperivm» auna por vez primera las 8 31) 60. Esta expansión autojugable está enfocada plena- DEAD e 
rs levantando una pequeña urbe para acabar dise- ; a batallas con la gestión, dando como resultado un 27] mente al combate, con nueves facciones batallando islas 20% 
Er 3) ando un imperio tan vasto como el romano. ia MEU: título sensacional y muy, muy completo. 2 E, BIEN porel control de la galaxia Soulstorm. FAR CRY 2 


uN Games + Todo Tipo Jugadores » FIFA + [1 14,95€ FX Interactive e Todo Tipo Jugadores e [73372 e [:] 19,95€ THQ » Todo Tipo Jugadores « [PTA + 34,95€ 


Ue 























Datos oficiales sobre los juegos que 
más éxito han cosechado para PC el 


Konami E 


ANI hos + venbiDOS 
| 





A: 

| ¿Qué juego noaspiraa pasado mes de Noviembre. 
| alcanzar el primer puesto Ml 
| de esta clasificación | IS 
para bajar del pedestal | | AR WRA 0 y THELICHKING a 
| SA ROL ONLINE 

al los eternos números | Vivenditamos tele! 

UNO, los Sims? Siquieres M ES Af nu OS 


estar al día de los títulos O MO) 
- que arrasan cada mes en | 
España yenelmundo, | 


esta es tu sección. 





MÁNAGER 5 SIMULACIÓN 
Electronic Arts EJ 


Electronic Arts Cara rd 









1 
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a / SACREL Y, A ME J57 


Meer ar eel 
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ROL 
Virgin Play (ara 
ECPAMITE AO CE | 
AN] Or 'ONONE ACCIÓN 
Sepa EJ Vivendi Games 17909 Ubisoft 0 


Loki 










7) Rol facilón y sin complicaciones donde la cantidad 
22 Cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes y 
BIEN más de 200 habilidades distintas. 


Í 
LUJMA) | 


MOLA ON ESPE 1: AC | e al 
(e. me] recursos de ningún tipo.Con un modo multijugador 
muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


EMPIRE TOTAL WAR 
Las batallas navales serán una de las 
muchas novedades de este «Empire Total 























Wan», que nos % WorldShift pa. Effect 
invita ha dirigir : 
un imperio total. 19,12! Estrategia enfocada al modo multijugador y, ao ¡Impresionante en todos los sentidos! Todo te atra- 
principalmente, a la parte bélica, donde iremos ' Pta pará, desde su cautivadora historia a sus frenéticos 
A 11:89 adquiriendo e que mejoren nuestra raza. SUF. combates. Una auténtica obra maestra. 
ega 
Marzo de 2009 Electronic Arts + Todo Tipo Jugadores + 4 0 49,99€ 
po Jug 
Estrategia 
DRAGON AGE Neverwinter Nights 2 | Flight Simulator X. q 















Professional Edition 
8,45 Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
2 carlos aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 


Gold Edition 


Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 


Bioware, creadores de «Mass Effect», 
está preparando una nueva maravilla 






















de rol. ¿Será tan lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. y principiantes disfrutarán volando. 
bueno nO Atari e Todo Tipo Jugadores e [74 P*4 e 59,95€ Microsoft e Todo Tipo Jugadores « EJ e 59,95€ 
po Jug poJug 
siempre? 
OS y Sacred 2 Fallen Angel Du Guitar Hero ll 
Rol A ol Legends of Rock 
NET El mundo de Ancaria está en guerra, la batalla entre AMET Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 
Ea eS nn las fuerzas del orden o el caos es inminente. todos tus competidores en apasionantes duelos a 
SUF,. ¿De quélado nos pondremos? ritmo de rock. Divertido como pocos. 
EL PADRINO Il 


Vuelve la Familia para hacernos dis- 
frutar con una ciudad donde viviremos 


































































































cientos de aven- á ó load 
estaa pr Age of Conan Space Siege ) Los Sims Historias de Mascotas. 
¡¡Que salga ya!! Hyborian Adventures 
jl « eS ¡Todo el universo Conan a nuestro alcance! Con un Mezcla perfecta entre Rol y acción, donde la diver- FET) Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
: sistema de combate revolucionario y una aparien- sión llega en forma de combates contra cientos de 2 vez tendrán que adiestrar mascotas , competir en 
El Arts cia gráfica de ensueño. ¡¡Inmejorable!! enemigos. Coge tu rifle y lucha por la humanidad. | concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir. 
Acción Proein Games + Todo Tipo Jugadores + [IFA e 49,99€ Sega e Todo Tipo Jugadores e [T]Y7J e 49,95€ Electronte ARA o mudo Tipo Jugadores e [FJ9%Y e [1 19,95€ 
COMPANY OF HEROES | El Señor de los Anillos Online Warhammer Online Los Sims 2 Deluxe 
TALES OF VALOR o Las Sombras de Angmar (Gold Edition) | Age of Reckoning 
THO nos ofrece la estrategia más me 7 Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente de r 9,1 E) Impresionante recreación del universo 3 Millones de jugadores se han apuntado a la 
Í Í que podemos visitar los lugares emblemáticos de la 2 "Warhammer", en un universo online persistente 2 "Simmania” Y es que guiar las existencias de esto 
¡vertida de la 
Segund a Guerra pa : trilogía y luchar contra cientos de enemigos. enfocado al modo jugador contra jugador. personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 
Mundial. 0 Atari e Todo Tipo Jugadores e [IFA e 19,99€ Electronic Arts + Todo Tipo Jugadores e [7475] e 49,95€ Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores + EH %A e 54,95€ 
THQ 
E ' Guild Wars Eye of the North World of Warcraft 4 Spore 
PEA BA Battlechest 
La primera expansión que requiere el título original cd h EX El título original y su expansión en un TA Partiendo de organismos unicelulares, debemos 
, y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel a so pack. Además, dos guías de ini- A , E crear y liderar una raza hasta convertirla en la 
DE ARANA 20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. ciación para que no nos perdamos. : vs SUF. - dueña dela galáxia.¡¡Divertidísimo!! 
Friendware e Todo o Jugadores e e [3] 19,95€ Vivendi Games e Todo Tipo Jugadores + e 34,95€ Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores e Je 49,95€ 
Vuelve el antihéroe más macarra, paa aa: nes aa di El 
chulesto y peli- . 
nea S pauooS 53 Jade Empire Edición Especial Il World of Warcraft Aaa Silent Hunter 4 
pos: | Wrath of the Lich King ¡Wolves of the Pacific 
WR) Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a ¡Impresionante expansión! Llena de cambios: nue- ¿ a Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
: 9,04 
Atari recorrer el lejano oriente forjando la personalidad , vas mazmorras, nuevos enemigos, una/nueva profe- mando de un submarino durante la II Guerra 
AUS Ea SOB. de nuestro héroe. ¿Seremos buenos o malos? BIE y sión, un nuevo contiente... ¿Se puede pedir más? ¿89 - Mundial. Objetivo: hundir la flota japonesa. 
cción y 

















Ubisoft e Todo Tipo Jugadores « EJFA + [7] 19,95€ 


A O a] 


























STRATEGIA. e e 
FX Interactive LA ñ A 





ENIECNIAS 





Leisure Software Publishers As: 


SIMULACION 
Electronic Arts 


SIMULACIÓN 
Electronic Arts 





«Entertainment and 


ESTRATEGIA AR ONE 

FX Interactive ) ' 184] ; 
ACCIÓN 
Electronic Arts 








Ei 
Electronic Arts 


MO 


Drobteiidos paña 


ÍQatos de FEU 





EM 


ROLONLINE 
Vivendi Games 


* Pre-reservas. El juego todavía no estaba a la venta. 





The Abbey 





Métete bajo la piel de Fray Leonardo para desvelar 
qué está pasando el la abadía. ¡Resuelve el enigma 
y evita que maten a Bruno!! ¿Te atreves? 





al 


Jack Keane 

Al Rescate del Imperio Británico 
9,01 Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son 
: las bazas de este título de FX Interactive, que nos 
ED : arrancará más de una carcajada. ¡Divertidísimo!! 







FIFA 09 


143 


' 3,86 ] Un año más, Electronic Arts nos sorprende con una 
BB saga que ya es un clásico. En esta.ocasión controlare- 
SUF. — mosanuestros jugadores con el ratón, ¡Increible! 


INSUFICIENTE 


pra 
Z 

































E 

Perdidos NBA 2K9 É 

3 

) Comparte una aventura completamente inédita en Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro La mejor liga del mundo en nuestro ordenadorcon ¿e 

"televisión con los personajes reales de la famosa PC, además en esta versión se han introducido todas las estrellas de la actual temporada, incluidos ¡A 

serie, ¿Seremos capaces de escapar de la isla? carreras off-oad. ¿Se puede pedir más? los chicos de oro que darán espectáculo del bueno. S 

u 

Ubisoft'e A e 137% + [l 19,95€ Atari + Todo divo Jugadores e [74 (6-3 e [7] 9,95€ Take 2 + Todo Tipo Jugadores « EJ e [7] 29,95€ a 
a 

S 

A Runaway 2 "| Moto GP 08 | PES 2009 t4 
E El Sueño de la Tortuga 5 

Una aventura gráfica sobresaliente con buen ¡Toda la emoción del campeonato oficial a nuestra Konami ha vuelto a sorprendernos con un título Gs 


humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes, 


cargado de sorpresas, como el nuevo modo leyen- 
Además viene con la primera Dd de la saga. 


disposición!!Y es que Capcom se lo ha "currado" ; 
SUF. — day toda la diversión de esta veterana saga. 


para traerno a los pilotos y equipos oficiales. ¡Genial! 





sam €: Max 

Primera Temporada Completa : 
h Desternillante aventura donde ayudaremos a un le | Las carreras se "legalizan”" y se pasan a competicio- 

"perro cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el Ñ 52 nes de fin de semana donde demostraremos que 

BIEN presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. somos los mejores al volante. ¡A tunear se ha dicho!! 


Need for Speed Pro Street 






E El mejor ciclismo al alcance de nuestra mano, 
. con cientos de corredores, las mejores etapas y la 
+ opción de decidir los parámetros de un equipo, 


Ma] SUF. 








- Racedriver GRID 












1 | Virtua Tennis 3 


Er 7) 05) Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
5 we que nunca y con los mejores jugadores de la ATP. 
Aa | SUE.  ¡Desbanca a Federer del número uno! 


Sega + Todo Tipo Jugadores e EJ] + 39,99€ 


' iy El Rey de los Ladrones 
ED Ársene Lupin está sembrando el caos a base de 

' robos y... ¿Quién mejor que Holmes para detenerlo? 
Puzzles y diálogos en gran cantidad nos esperan. 


¡Velocidad en estado puro!! La mejor experiencia 
"de conducción nos espera en este sensacional 
título, con un montón de bólidos diferentes. 


[| SUF. 


| Simon The Sorcerer 4 ” 

| lud? Consulta la Guía de Compras 
completa en el CD de la revista. Para acceder, 
ejecuta la aplicación y en la sección Extras, elige 
la opción "Secciones en PDF CHJ 94 CD". 


Descubre quién ha suplantado a Simon en el 
Mundo Mágico, mientras descubres las parodias 
más disparatadas sobre los cuentos populares. 


Virgin Hay « Todo Tipo Jugadores e [74 A e 39,95€ 


Divertidísimo modo multijugador que nos invita 
a competir contra rivales de todos los continentes 
para demostrar que somos los mejores, ¡¡A correr!! 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores « [EY e [7] 19,95€ 


En 





Need for Speed Carbono 








Trackmania United 








The settlers El Linaje de los Reyes 


COMPUTERCHOLLOS 
ACTIVISION (RE-ACTIVE) 


Call of Duty 2 19,95€ 
- Call of Duty Deluxe Edition. 1495€ 
- Doom 3 14,95€ 
Gun 14,95€ 
La Fuga de Monkey Island 9,95€ 
Quake 4 14 95€ 
StarWars Battlefront 2 14,95€ 
- StarWars El Imperio en Guerra 14,95€ 
The Movies 14,/95€ 
ELECTRONICS ARTS (CLASSIC) 
Battlefield 2 Complete Collection 19,95€ 


Command 8 Conquer Tiberium Wars 19,95€ 


 ESDLA La Batalla por la Tierra Media II 19,95€ 


FIFA 08 19,5€ 
Los Sims Edición Deluxe 9,95€ 

- Medal of Honor Airbome 1995€ 
NBA Live 08 195€ — 


En 





ELECTRONIC ARTS (VALUE LINE) 


Black € White 2 995€ E 
SimCity 4. Da la 
FX INTERACTIVE (PREMIUM) 

- Avencast 995€ 
- Imperivm Civitas 995€ 


a Imperivm III Las Grandes Batallas de Roma 99€ 


995€ 


- Runaway Á Road Adventure . 

: Torrente El Juego 9,95€ ME 

NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Gothic | 9,99€ 
999€ 





TAKE2 (NUEVO PRECIO) 
GTA San Andreas 995€ = 
-Mafía | i 900 
Max Payne 2 9,95€ 
UBISOFT (CODEGAME) E 
 Brotheriin Arms Road to Hill 30. 9,95€ MN 
- Combat Flight Simulator 2 995€ 
CSI Oscuras intenciones 9,958 
Devil May Cry 3 90€ 
' Dungeon Siege 995€ 
IL 2 Sturmovik 995€ 
- Peter Jackson's King Kong 995€ 
Silent Hunter 4 55M 
9958 





VIVENDI GAMES (THE 


COLLECTION) 


ll Leisure Sul Larry MESE Cum Laude 6,99€ 











ll 
! 
ll 
| 
ll 




























uando surgen dudas 

sobre qué componente 

comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
o simulación en castellano jugar 
este invierno... ¿qué mejor lugar 
para preguntar que esta sección 
de cartas? Aquí, tus deseos se 
convierten en respuestas claras. 


Me compré hace algo más de 
un mes el juego «Sacred 2», y la 
verdad es que no puedo más que 
deciros cosas buenas de él. Tanto 
me ha gustado, que hace ya un 
par de días que he hecho práctica- 
mente todo lo que podía hacer en 

el juego. No es que me 
vaya a aburrir 





ra «Sacred 2 Fallen Angel». 


- con él a partir de ahora, porque : 


siempre puedo crearme un nuevo 


- personaje y volver a empezar, pero 


no estaría mal que sacasen ya una 
expansión para el juego. ¿Se sabe 
algo de eso? Muchas gracias. 

Xavi Guasch (Lleida) 


Vaya, Xavi, eres realmente rápido 
con los juegos, porque no hace 
ni dos meses que «Sacred 2» está 


- en las tiendas. Sentimos mucho 


decirte que, aunque es muy pro- 
bable que salgan expansiones 
para «Sacred 2» en el futuro, 
ahora mismo no hay nada pla- 
neado por parte de Ascaron. 
La buena noticia, sin em- 
bargo, es que el pasado 
17 de diciembre los de- 
4 sarrolladores publica- 
ron una actualización 
A <. de contenido, que sin 
a llegar al nivel de una 





el 





Ya hay contenido descargable pa- | 
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A ) La Radeon HD4850 de 1 GB podemos conseguirla por menos 
] de 200€. Además consume poco y ocupa una sola ranura.. 


algunas cosas al juego, como más 
armas y armaduras, una veintena 
de nuevos enemigos y una zona 
de juego inédita, ambientada en 
las gélidas montañas. Además, 
esta actualización, que tiene un 
tamaño de 620 MB, incluye la ver- 


- sión beta de la potente red social 


de «Sacred 2». Descárgala desde 
http://update.sacred2.com. 


: Hola. Estoy pensando en cambiar 


de tarjeta gráfica para poder jugar 
con los juegos más potentes que 
hay ahora: «GTA IV», «Fallout 3», 


A A S 
a » Mo 
5 $ 4 $ A Oe A 
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¿Hay que tener un súper PC para 
jugar con «Grand Theft Auto IV»? 
Os aseguro que estoy alucinando. Llevo me- 
ses aguantando cómo mis amigos me hablan 
maravillas de lo bueno que es «GTA IV» para 
Xbox 360 y PlayStation 3. Digamos que ya es- 
taba un poco enfadado porque, como siempre, 
Rockstar Games nos había dejado a los usua- 
rios de PCen un segundo plano, programando 
el lanzamiento del juego para finales de año. 
La esperanza que tenía, y así se lo decía a mis 
amigos, es que la versión para PC, como sue- 
le ser habitual, sería mucho mejor que las de 
Xbox 360 y PlayStation 3. Bueno, pues ahora 
que ha salido el juego, parece que sí, que es 
mejor que las versiones de consola. Y digo "pa- 
rece" porque eso es lo que cuentan en revistas 
como la vuestra, que podéis permitiros el tener 
el ordenador súper potente que hace falta pa- 
ra jugar con «GTA IV». Yo, a pesar de tener una 
tarjeta gráfica Radeon HD3870, que creo que 
sigue siendo bastante potente, me encuentro 


«Prince of Persia», «Call of Duty 


er ., A 
52: expansión, si añade 
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con que el juego se ralentiza constantemente, 
por lo que tengo que bajar mucho el detalle 
gráfico para poder jugar. Tanto, que cualquie- 
ra de las versiones de Xbox 3600 PlayStation 3 
están a años luz (por delante) de lo que yo veo 
en el monitor del mi PC (lo que se van a reir mis 
amigos cuando lo sepan). Podían aprender 
de juegos como «Dead Space», que le da un 
buen repaso a las adaptaciones de consola y 
sin apenas forzar la tarjeta gráfica... 

Rubén Sanz (vía e-mail) 





«GTA IV» en PCes espectacular, sí, pero hay que 
gastarse un dineral para verlo así de bonito. 





| : en este márgen, pero lo que sí 
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Con la Radeon HD4850 o la 
GF9800GTX+, los juegos vuelan. 


: 5», etc. Pero lo que no puedo es 


gastarme 500€ en ella. ¿Me podéis 


- decir qué opciones tengo con un 


presupuesto de 150 ó 200€? Me da 


- igual de qué marca sea. Lo único 


que quiero es que ma vayan bien 
los juegos. ¡Muchas gracias! 
Rafael San Sebastian (vía e-mail) 


Hola Rafael. Lo cierto es que es 
complicado hacer una relación 
de todas las opciones disponibles 


vamos a hacer es darte las que, 


nosotros creemos, pueden ser - 


una buena elección. Por ejemplo, 
una muy buena tarjeta sería la ATI 
Radeon HD4850 de 512 MB, que 
puedes conseguir por unos 145€, 


La versión con 1 GB de memoria, 


EYDER”7 
y h 


PAD" ar a. vuAasS as 
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Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


- además, ronda los 190 ó 200€. En 


cuanto a nVidia, debido a que son 


- tarjetas más caras (pero también 
- más potentes), será necesario irse 
- a una generación anterior para 
- encontrar modelos en ese mar- 


gen. Nosotros no dudaríamos 


- en hacernos con una Geforce 

- 9800GTX+ con 512MB por unos 

- 175€, Tus juegos volarán con 
cualquiera de esos modelos. 


e 


- Tengo los 200 Gb del disco duro 


de mi ordenador hasta arriba de 


- cosas (fotos, vídeos de la cámara, 
- música, películas...) y la verdad es 


que no me queda mucho espacio 


- para instalar los juegos, que ade- 
- más ocupan cada vez más. Había 
Í : pensado en comprar un disco du- 
' - roexterno, pero lo que no sé es si 
- podré instalar los juegos en él o si 
- tendré que copiar todo lo que ten- 
- go q éste para poder instalarlos en 
- el disco duro del ordenador. 


David (vía e-mail) 


Hola David. Para poder instalar y 
ejecutar juegos desde el disco du- 
ro externo, no te valdrá con que 
éste se conecte por USB o FireWi- 


- re, Necesitarás que tanto el disco 
- duro como tu placa base tengan 


conexión eSATA. Siendo así, fun- 


cionará a la misma velocidad que 


un disco duro interno. 





Con eSATA 6, los discos duros ex 
ternos van a toda velocidad. 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosWaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 


RANIA E 
forme a la normativa vigente sobre Protección de Datos Personales, serán incorporados a un fichero, del que es res- 
IAS A AS AAN NES" 
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MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
, GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
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Ni on Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. 
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PRODUCTO PRECIO FINAL* 
LECTOR COMPUTER 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS 






Pyp* 







Código de barras 






















Elige tu 
caratula 


: Si quieres que los 
| E n FO pl Juegos que te rega- 
=lamos tengan una apa- 


a riencia aún más espectacular, 
Este mes os regalamos un juego completo, delas  sólotienes que recortar la carátula que 


: mE : bli la parte interior de la funda y colo- 
mejores aventuras gráficas aparecidas a lo largo calemnunaadepltliaño DD. 
del pasado año 2008. ¡¡Y mas paginas en PDF! 











SERVICIO DE 
ASISTENCIA TECNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el CD podéis contactar con nuestro 
SAT a través del correo electrónico: 
sat.chjuegosOaxelspringer.es, 

O por correo a: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

C/ Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


ASÍ SE INSTALA EL CD 


: 4 a == Elempleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
3 ld a y. z a da ES 
UC AS = vigente sobre Protección de Datos. Para más info. consulta el 
y E : recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág. 76). 








Penumbra 
Black Plague 


Sumeérgete y dejate llevar por una de las mejores aventuras 
gráficas donde cada movimiento resulta decisivo en el devenir de 
la misma. Si tienes miedo a la oscuridad... esta es tu aventura. 








Y 


/2 Se muestra ahora la licencia de uso del 
“programa. € La aceptamos pulsando 
21 Una vez introducido el CD-ROM aparece- el cuadro de splección y pinchamos en 
= rá el menú central de la aplicación. Para 
proceder a la instalación del juego, pincha- 
mos en el botón usas]. NA il can si 


E so el proei acueldo de hcergia, Debe aceptar los 1bminos Je em 





=» Seleccionamos ahora el idioma que usa- 





£ remos durante el proceso de instalación E q vende e og loto quo pd 
y pi n ch amos en eserva todos los derechos no concedidos expresamente al usuario, 


Seleccione al idioma a utiliza? durante la 
instalación: 









= El juego se instala por defecto en la ruta. 
"Para modificarla pinchamos en [Bsamnar> , 
Una vez finalizado pulsamos en Esigusne> ] 





de, El programa instalará Penumbra Black Plague en la siguiente cometa. 





Para Col Don clic en Siguiente, Si desas sajeccióntr una esrpata diferente, 


=> El sistema nos da la bienvenida al insta- 
lador del juego. Pulsamos en 
par continuar. 





£ Escogemos ahora el grupo de progra- 

2 mas del menú de inicio y pinchamos en 

[Siguiente>] para continuar. Up El sistema nos indica ahora las opciones 
Plague as escogidas antes de empezar el proceso 

pt tens Be he él Seleccionamos ahora si queremos o no de instalación de archivos. Para comenzarlo 

instalar un acceso directo en el escritorio. pulsamos en el botón ' 

Pinchamos en [siguens> ] para seguir avan- 

Eana9 por '0s menús 15 de Instalación. 








Momenda que cierre tocas las demás aplenciones ariel 





Durante unos instantes se procede a la 
copia de archivos al disco duro. € Una *3 ip Para lanzar el juego en sucesivas oca- 
vez terminado el proceso pulsamos en  * “* siones pulsamos en Inicio, programas, 
para dar por concluido el proceso. — Paradox Interactive, Penumbra»Black ppagu 






Eco que desea que se renlicen durante la instalación de 
b a oo O 
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Mas secciones ») 


Disfruta de más páginas de la revista en formato 





2 
En E 
pos 
Ss 
E 


l archivo PDF que tienes 
a en tus manos es la mejor 
1 herramienta para consultar có- 
mo van a funcionar las últimas 
novedades en tu PC, Gracias a 
nuestro laboratorio, compuesto 
por 24 ordenadores distintos, y 
las 48 pruebas de rendimiento, 
es muy fácil saber cómo va a 
comportarse cualquier nove- 
dad. Sólo tienes que mirar qué 
modelo de tarjeta gráfica tie- 
nes, el procesador, la memoria y 
compararlo con nuestras tablas 
que verás dentro del PDF, 

También, incluimos las últi- 
mas actualizaciones de juegos 
y hardware, para que de un clic 
vayas hasta la web que tanto es- 
tabas buscando, te descargues 
los archivos y los instales en tu 
PC con total garantía. 


A 






A 





Problema: El juego se 
instala correctamente 
tras seguir minuciosa- 
mente los pasos que me indicáis 
en la Pág. 78, pero al ejecutarlo 
el sistema me da un mensaje de 
error en la pantalla y no hay forma 
de jugar. ¿Qué es lo que puedo ha- 
cer en este sentido? 









O www.footballmanager.com/index.php?p=homepage 


O www.rainbowsixgame.com 


O wwwfriendwarenfo/html/juego.php?id=394 


O www.sacred2.com/es.html 

O www.edalert3.com 

O www.007thevideogame.com 

O http://www.rockstargames.com/IV/ 


O www.fxplanet.com 


o 





Preguntas más frecuentes 


Aqui, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar y todas sus 
soluciones definitivas. ¡¡Toma nota!! 


e digital PDF, con todas tus secciones preferidas y 
"una Guía de Compras completa con la que podrás 
elegir los mejores juegos de la historia. 


La Guía de Compras completa 
te permite conocer los mejores 
juegos que hay a la venta en PC, 
Con su descripción, precio, va- 
loración y. puntuación obtenida 
en COMPUTER HOY JUEGOS, así 
como la relación precio/calidad. 

Finalmente, disfruta de un in- 
teresante artículo donde te con- 
tamos cómo hacemos los Test 
de la revista. En qué consiste 
cada parte de nuestros artículos 
y todos los elementos que van a 
darte todos los datos de interés: 
fabricante, códigos PEGI, links a 
las páginas de la revista, etc, 

¡¡Ah!! y si eres de los que pre- 
fiere leer la información en pa- 
pel, imprime los PDF con total 
libertad para consultarlos en 
cualquier lugar, como si forma- 
ran parte de la revista normal, 


Solución: Comprueba que tu or- 
denador cumple con los requisitos 
mínimos exigidos para el correcto 
funcionamiento (puedes leerlos 
en la parte trasera de la portada 
que incluimos en el reverso de la 
funda del CD). Si alguno de ellos 
no supera el mínimo puedes su- 
frir problemas de este tipo, lo que 
















| Desde el laboratorio 


¡— Orguilagos estamos de 
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impedirá que juegues y, siquiera, 


que llegues a entrar en el menú 
principal de «Penumbra Black 
Plague», Asegúrate también de 
contar con una tarjeta gráfica 
compatible y actualizada con los 
controladores a la última versión 
disponible que podrás hallar en la 


- O http://fallout.bethsoft.com 


DD wwwsega.es/empire 


OD www.mirrorsedge.com 


-  www.paradoxplaza.com/Mountg8Blade (inglés) 


(BD www.matahari-game.com (inglés) 


- 0 www.battleforge,com (inglés) 


O http://na.square-enix.com/remnant (inglés) 
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página web oficial del fabricante. 
Muchos chips son de nVidia o ATI 
aunque luego aparecen muchos 
fabricantes con sus propios mo- 
delos, como ASUS, HIS, etc.. 


Nota importante: 

Se han detectado 

problemas de incom- 
patibilidad con tarjetas gráfi- 
cas de la serie GeForce 4 MX. 
Igualmente, se han detectado 
algunos problemas en tarjetas 
gráficas provistas con chipset 
ATI de la serie HD y XIxxx. Si 
cuentas con una gráfica de 


-D wwwadtivision2007.es 
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este tipo, asegúrate de tener 
instalados los últimos contro- 
ladores Catalyst disponibles y 
de contar con la versión más 
reciente de las librerías Direc- 
tX (DirectX 9.0c para Windows 
XP y DirectX 10 para Windows 
Vista Home Premium). 


- 0 www.portalmix.com/lossims 


OD wwwasus.es 


| 1D www:trust.com/16065 


- €) www.hisdigital.com (Inglés) 


: O) www.trust.com/16064 


! €2 www.logitech.com 


- 10) http://es.europe.creative.com 
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"combate: novedades máslla-  Eltoque paranormal no | faltar, y nos enfren 
contin A destruirlo todo!! mbies con muy malas pulgas. 
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, SS. FT | ACCIÓN + Alma y su ejército de zombies 
Ñ TA volverán a nuestro PC para hacernos pasar 
Mn IN miedo y disfrutar de lo lindo. ¿Preparado? 
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n octubre de 2005 apa- 
reció un título que revo- 
IS lucionó el mercado de 
-PC.Y es que «F.E.A.R.» marcó un 
antes y un después en los títulos 
de acción en primera persona pa- 


mejor que sus antecesores. Como 


no podía ser de otra forma, Alma 
seguirá atosigándonos y me- 
tiéndonos el miedo en el cuerpo, 
¡¡Temblarás de terror! 





ra PC.Todo gracias a una atmos- 
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fera agobiante donde los sustos 
y las sorpresas estaban a la orden 
del día, una inteligencia artificial 


cómo nunca antes se había visto 
que permitía a los enemigos ur- 


dir planes contra nosotros para 
pillarnos siemple las espaldas, y 
por la inquietante historia, que 
nos metía en la aventura. 
Tres años más tarde nos llega la 
continuación real de la saga y, por 
lo visto, será tan buena e incluso 


El mes que viene os contaremos 
todo el miedo que hemos pasado 
jugando con este espectacular tí- 


tulo, intentando sobrevivir en un 


mundo lleno de zombies, solda- 
dos clónicos y una niña con muy 
mala baba. Un título que vienea 
divertirnos más todavía, y a acla- 
rar muchas de las incógnitas que 
nos dejó la primera parte. ¿Te 
gusta pasar miedo jugando? 2 


LAS CLAVES DE F.E.A.R. 5 a ASIA | 


* Una historia muy trabajada que nos aclarará las dudas surgidas en «F.E.A.R.». 
* Inteligencia artificial mejorada, lo que se traduce en unos enemigos... ¡¡listísimos!! 
- La posibilidad de controlar un "mech" en combate para abrirnos paso a cañonazos. 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 


Ed ma NO soriginal|de:l 
COM FÉ paslilllbids: PO 3s3 


Enfréntate a todo tipo de enemigos en alucinantes escenarios. 
Pelea a vida muerte en azoteas donde cometer un error es fatal. 





GTA IV 


Llegar a una ciudad como Liberty City no 
es tarea fácil. Máxime cuando se tienen 
tan pocos escrúpulos y tanta necesidad 
de conseguir dinero. Si quieres saber có- 
mo debes superar los primeros momentos 
de pánico... ¡ino te pierdas los trucos!! 
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Más de 100 juegos para PC 


La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 
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niega el paquete a tiempo mientras huyes de los enema: 
Faith puede saltar, encaramarse y casi, casi volar... 





Tarjetas gráficas 
Modernízate y encuentra la tarjeta gráfica 
ideal para tu PC. No te pierdas la extensa 
Comparativa que os estamos preparan- 
do con los mejores modelos del mercado. 


Las más modernas tarjetas expuestas en 
nuestra rigurosa tabla. ¿Quién ganará? 
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